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1 ZAYLOZENIA WSTEPNE DOTYCZACE NARZEDZIA

1.1 Srodowisko pracy programu

Program zostat opracowany dla $srodowiska Maplnfo Professional w wersji minimum 7.0.

1.2 Czynnosci instalacyjne

Narzgdzie nie wymaga dodatkowych czynnosci instalacyjnych. Po rozpakowaniu paczki z programem, w wybra-
nej przez uzytkownika lokalizacji, wystarczy uruchomi¢ plik z rozszerzeniem .mbx. Nalezy przede wszystkim
pamigtaé¢ o tym, aby zestaw plikow potrzebnych do pracy narzedzia byt kompletny. Chodzi tu o zbidr plikow
konfiguracyjnych. Dodatkowo wszystkie pliki i podkatalogi powinny mie¢ wylaczony atrybut readonly.

2 KONWERSJA MAPY NUMERYCZNEJ

2.1 Wprowadzenie

W temacie konwersji map numerycznych pochodzacych ze starszych opracowan do formatu obowiazujacego w
Wytycznych Technicznych odpowiednio GIS-3 1 GIS-4 mozna wyrdznic trzy zagadnienia:

- Pierwsze dotyczy konwersji numerycznych map hydrograficznych wykonywanych wg Wytycznych Technicz-
nych K-3.4 z 1997 roku.

- Drugie, to konwersja numerycznych map sozologicznych opracowanych wg Wytycznych Technicznych K-
3.6 réwniez z 1997 roku.

- Trzecie zagadnienie, to pozyskiwanie danych z numerycznych map sozologicznych wykonywanych wg Wy-
tycznych Technicznych K-3.6 z 1990 roku, ktore nie zawieraly zasad tworzenia opracowan cyfrowych. W
tym przypadku odpowiedniejsza datg bylby rok 1994, gdyz od tego wiasnie momentu jeden z wykonawcow
arkuszy rozpoczat wykonywanie numerycznych map sozologicznych w usystematyzowanym formacie. For-
mat ten w pdzniejszym czasie poshuzyl jako pierwowzoér do opracowanych w 1997 roku nowelizacji wytycz-
nych.

Kazde z powyzszych zagadnien wymaga zupetnie innego podejscia do zasad pozyskiwania danych w nich zawar-
tych. Dotyczy to zarowno formatu zapisu jak i zakresu merytorycznego samych informacji. W kwestii formatu

problem rozwiazano wprowadzajac w konstrukcji narzg¢dzia elastyczny mechanizm konfiguracji, ktéry pozwala
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parametryzowac¢ proces konwersji, dopasowujac go do réznego rodzaju materiatow zrédtowych. Drugi problem,
dotyczacy merytorycznych rozbieznosci pomigdzy poprzednimi i obecnymi wytycznymi, rozwigzano wprowa-
dzajac pojecie warstw uzupetniajqcych. Elementy, ktore nie maja swojej kontynuacji w aktualnych wytycznych
zostaja umieszczone w dodatkowym zestawie warstw uzupetniajqcych.

Format obowiazujacy w wytycznych GIS-3 i GIS-4 zaklada wprowadzanie informacji o pochodzeniu danych
umieszczonych na poszczegolnych warstwach. W przypadku konwersji przyjgto zasadg dwupoziomowego opisu.
Poziom pierwszy (pola DANE POCHODZENIEL. . .) zawiera ogo6lna informacj¢ o tym, ze dane pochodza ze
starszego opracowania i nadal podlegaja klasyfikacji ujgtej w poprzednich wytycznych, wg ktorych byly pierwot-
nie opracowywane. Drugi poziom (pola DANE POCHODZENIE?2. . .) dotyczy juz szczegétowych informacji
zwiazanych z konkretna reguta konwersji. Dla przyktadu, w przypadku linii ciekow pozyskiwanych z opracowa-
nia wykonanego wg wytycznych z 1990 roku, opis bedzie nastgpujacy:

"Linie ciekéw nie byly wektoryzowane zgodnie z kierunkiem plyniecia wody. Brak

informacji do prawidiowego wypeinienia pél TECH PRZEKSZTALCONE KORYTO (="F'"),
SZEROKOSC ID(=-10), TYLKO NA MAPIE NUMERYCZNEJ (="F"),

MOZE ZNACZACO ODDZIAL NA SROD(="F")."
W nawiasach podane sa domyslne wartosci jakie zostaly przyjete z powodu braku stosownych danych w materia-
le zrédtowym. Osoba korzystajaca w przysztosci z tej warstwy nie powinna uzywa¢ powyzej wymienionych pol

w jakichkolwiek analizach.

2.2  Wstepne przygotowanie warstwy '""POMNIKI"

W przypadku arkuszy mapy sozologicznej, przed uruchomieniem konwersji nalezy wykonaé operacje taczenia
tabeli "DBPOMNIK" z warstwa "POMNIKI" (W menu programu opcja "Eaczenie tabeli DBPOMNIK z
warstwa POMNIKI"). Podczas tej operacji program doda fizycznie do struktury warstwy "POMNIKI" pole
"RODZAJ FROM DBPOMNIK", w ktoérym nastgpnie, na podstawie zawartosci w polu RODZAJ ID, umiesci

odpowiednie wartosci z tabeli "DBPOMNIK".

|ROI]ZAJ_II] RODZAJ_FROM_DEPOMHIK

|:| 9 | sozna pospalita
] sosna pospolts
|:| 5 | jawwar

in]

Kopia oryginalnej warstwy zostanie utworzona pod nazwa "POMNIKI oryginal.tab".

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 6



DOKUMENTACJA NARZEDZIA DO KONWERSJI STARSZYCH OPRACOWAN

2.3 Rozpoczecie procesu konwersji

W celu rozpoczgcia procesu konwersji nalezy otworzy¢ warstwg "RAMKA PW" z wybranego arkusza i wywo-

ta¢ z menu programu pozycj¢ "Konwersja warstw mapy numerycznej old->new".

Konwersja warstw mapy numerycznej old- =new ﬂ

Arkuzz: b-34-50-C

|dentyfik.atar typu mape: H

Parametry kanwerz)i.  Tup zzablonu= M apa Hudrograficzna [K-3.4 2 19971

Szablan kamwersii;
Typ szablanu | I'“"' ersia_hazowa j

Sciezka docelowa:

|E:houthm3450c, wyhierz |

DAMNE_OKRES_ZBIERAMIA: —'Wapdhizedne arkusza [format: <stopries <minubys ] ———

I M IW Ao, |
Alternatywny obgzar POCHODZEMIE ... Ny I—EEI.SEI

¥ Cigcie abiektaw inowych [PLINE) SEx [1845

¥ taczenie obiektow linowych [PLINE] SEv [s020

W Usuwanie pustych warstw docelowch

¥ Auto-numerowanie pola KOMTROLS_ID ¥ futo. konwersia obigkbdw LINE A4RC > PLIME [na #rddlg]

¥ wiztepre profilowanie obiektdw ¥ futo. korwersia obiekkdw ELLIPSE --> REGION [na Zrddle]

[T Bez zatrzympwania proceduny konwersji ITI Cancel

Znaczenie poszczegolnych elementow powyzszego okna dialogowego:

Pole informacyjne "arkusz"
Informacja o numerze aktualnie wybranego arkusza. Numer zostanie pobrany z otwartej war-
stwy RAMKA PW, z pola NUMER.

Pole informacyjne "identyfikator typu mapy"
Identyfikator typu mapy informuje o aktualnym trybie pracy programu. Tryb ten jest ustalany,
w trakcie uruchamiania narzgdzia, na podstawie ustawien konfiguracyjnych - nie ma zwiazku
z aktualnie otwarta warstwa RAMKA PW.

Parametry konwersji - > przycisk "typ szablonu"
Powyzszy przycisk pozwala na wskazanie lokalizacji, pod ktora znajduje si¢ zbior szablonow
konwersji okre§lonego typu. DomySlnie program przyjmuje Sciezke:

<lokalizacja narzedzia>\szablony num)\
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Prosze wskazac lokalizacje... 21X

Saukajwr | ) hyha1997 x| = =k ER-

Mazwa pliku: Iinfo.tab j DOtwdrz I
Pliki typu: ITaI:.Ie {*.tab] j Aruluj |

A
Po przejsciu do odpowiedniego podkatalogu, w ktdrym znajduje si¢ tabela "info.tab", wystar-
czy juz tylko nacisnaé przycisk "Otworz".

* Waplnfo Places
" Standard Places

Parametry konwersji - > lista "szablon konwersji"
Po wybraniu typu szablonu powyzsza lista wypehi si¢ nazwami dostgpnych zestawow szablo-
now konwersji. Wybor szablonu konwersji determinuje jaki zestaw plikow konfiguracyjnych
bedzie obowiazywat podczas przeprowadzania procesu konwersji.

Pole "$ciezka docelowa"
Okresla lokalizacjg, w ktorej zostang umieszczone warstwy docelowe, bgdace wynikiem prze-
prowadzonej konwersji. Sciezka nie musi istniec.
Jezeli program, po nacisnigciu przycisku "OK" stwierdzi, ze w podanej lokalizacji istnieja juz
jakie$ pliki, to wyswietli stosowny komunikat proszacy uzytkownika o dodatkowe potwier-
dzenie. W przypadku kontynuacji program, przed przystapieniem do dalszych dziatan, usunie
cala galaz drzewa ! - usunigte zostana wszystkie pliki oraz podkatalogi z podanej $ciezki

docelowe;j.
I W dalszej czg$ci opisu bedzie pojawiaé si¢ czgsto okreslenie wzgledem Sciezki
L docelowej, ktore odnosi si¢ do $ciezki podanej w powyzszym polu.

Wspotrzedne arkusza... -> pola "NW_x", "NW_y"
Wspotrzedne geograficzne lewego gornego naroznika ramki arkusza.
Format zapisu:
<stopnie> . <minuty>
Na przyktad: 18.30

Wspoétrzgdne arkusza... -> pola "SE_x", "SE_y"
Wspotrzedne geograficzne prawego dolnego naroznika ramki arkusza.
Format zapisu:
<stopnie> . <minuty>
Na przyktad: 18.30

Wspotrzedne arkusza... - > przycisk "Auto..."
Nacisnigcie tego przycisku uaktywnia procedurg automatycznego wyznaczania wspotrzednych
geograficznych ramki arkusza, na podstawie analizy geometrii obiektu graficznego lezacego
na warstwie RAMKA PW.

Pole "DANE_OKRES_ZBIERANIA"
Tekst podany w powyzszym polu zostanie wprowadzony, w trakcie procesu konwersji, do

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 8
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warstw  docelowych ~w  zakresie informacji o  pochodzeniu danych (pole
"DANE_OKRES_ZBIERANIA").

Obowiazuje format zapisu zgodny z Wytycznymi Technicznymi odpowiednio GIS-3 lub
GIS4.

Przycisk "alternatywny obszar POCHODZENIE..."

Pola wyboru:

W starszych opracowaniach nie byly umieszczane informacje o pochodzeniu danych. Dlatego
podczas konwersji program przyjmuje, ze w przypadku warstw docelowych umieszczanych w
podkatalogu "POCHODZENIE\" domyS$lnym obszarem bedzie ramka arkusza, wygenerowana
na podstawie podanych wspotrzgdnych geograficznych. Konieczno$¢ zmiany domyslnego
obszaru moze si¢ jednak pojawi¢ w przypadku niepelnych arkuszy. Takich, ktore wykonane
zostaty w obrebie granic danego wojewodztwa lub po prostu sa to arkusze z obszaréw granic
Polski. W sytuacjach tych, za pomoca powyzszego przycisku mozna wskaza¢ warstwg, z kto-
rej program pobierze obiekt powierzchniowy i przyjmie go jako aktualnie obowiazujacy ob-
szar pochodzenia danych.

Jezeli na wskazanej przez uzytkownika warstwie bedzie wigcej niz jeden obiekt, to program
pobierze tylko pierwszy z nich.

UWAGA! Podczas konwersji kilku arkuszy, jeden za drugim, nalezy pamigtaé, Ze pro-
gram bedzie pamigtal raz wskazany alternatywny obszar dopdki uzytkownik nie wyka-
suje go lub nie wskaze nowego.

Auto. konwersja obiektow LINE/ARC --> PLINE (na Zrédle) [faza 2]
Auto. konwersja obiektow ELLIPSE --> REGION (na zroédle) [faza 2]

Cigcie obiektow liniowych (PLINE) [faza 3]
Laczenie obiektow liniowych (PLINE) [faza 3]
Usuwanie pustych warstw docelowych [faza 6]
Auto-numerowanie pola KONTROLA_ID [faza 6]
Wstepne profilowanie obiektow [faza 7]

Powyzszy zestaw pol wyboru (opcji) jest $ci§le zwiazany z poszczegdlnymi czynno$ciami
podejmowanymi, badz nie, w trakcie procesu konwersji. Doktadny ich opis zostal zamiesz-
czony w dalszej czgsci dokumentacji.

W nawiasach kwadratowych podana zostata informacja na jaka faz¢ procesu konwersji bedzie
miata wptyw dana opcja. Poszczegolna opcja moze wplynac¢ na dziatanie catej fazy lub tylko
na pewien zakres czynno$ci w niej prowadzonych.

Pole wyboru "bez zatrzymywania procedury konwersji"

Podczas przechodzenia przez caly proces konwersji program pod koniec poszczeg6dlnych faz
dokonuje oceny stanu prac i w przypadku wystapienia nieprawidtowosci wyswietla stosowny
komunikat oraz raport z aktualnie wykonanych czynnoéci. W tym momencie uzytkownik ma
mozliwos$¢ podjecia decyzji, czy dalsze kontynuowanie konwersji jest zasadne.

Ustawienie powyzszego pola w pozycji "ON" sprawi, ze program w poszczeg6élnych punktach
kontrolnych przyjmie, iz obligatoryjnie ma kontynuowa¢ proces konwersji bez wzglgdu na
pojawiajace si¢ nieprawidtowosci.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 9
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2.4 Schemat ogélny procesu konwersji

p

Faza 1 - Czynnos$ci wstgpne

J

\

Faza 2 - Kontrola zawarto$ci poszczegolnych warstw zrodtowych

J

\

J

Faza 3 - Generowanie zbioru warstw posrednich

Faza 4 - Przygotowanie warstw docelowych ‘
Faza 5 - Zasadnicza konwersja ‘
Faza 6 - Prace porzadkowe ‘

\

Faza 7 - Wstgpne profilowanie obiektow na warstwach docelowych

J

WAVRVRVAVRY)

\

2.5 Opis poszczegélnych faz w procesie konwersji

2.5.1

2.5.1.1

Faza 1.CzynnoSci wstepne

KROK 1.

Kontrola plikéw konfiguracyjnych

Analiza katalogu z definicjami regut konwersji (pliki .def):

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl )

Kontrola, czy DEST LAYER ma swoj odpowiednik w liScie uzupeniajacych warstw docelowych.

DEST LAYER oznacza nazw¢ pliku z rozszerzeniem .def; na przyktad RAMKA ARKUSZA.

Kontrola, czy DEST LAYER ma swodj odpowiednik w liScie warstw docelowych. Znacznie

DEST_ LAYER takie jak wyzej.

Kontrola, czy SOURCE_LAYER ma swoj odpowiednik we wzorcowe;j liscie warstw zrodlowych - doty-

czy plikow .def dla warstw uzupehiajacych.

Kontrola, czy SOURCE_LAYER ma swoj odpowiednik we wzorcowej liscie warstw zrodtowych.

Kontrola, czy sa niewykorzystane wzorcowe warstwy zrodtowe (tzn. do ktérych nie odwotuje si¢ zaden

plik .def).
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- Kontrola, czy zasady przenoszenia zawarto$ci pol podane w klauzulach STEP4 . .

istniejacych pol w warstwach - dotyczy plikéw .def dla warstw uzupekiajacych.

- Kontrola, czy zasady przenoszenia zawartosci pol podane w klauzulach STEP4. . .

istniejacych pol w warstwach.

. odwotuja si¢ do

odwotuja si¢ do

Jezeli w tym momencie zostang wykryte jakiekolwiek nieprawidlowos$ci program przerwie swoje dzialanie, nie-

zaleznie od aktualnego ustawienia opcji "Bez zatrzymywania procedury konwersji".

2.5.1.2 KROK 2.

Analiza struktury zbioru warstw zrédlowych

W tym korku nastepuje sprawdzenie jakie warstwy zrodlowe wystepuja na danym arkuszu, czy wszystkie war-

stwy zrodtowe posiadaja takie same odwzorowanie jak warstwa RAMKA PW oraz na ile struktura bazy danych

poszczegolnych warstw zgodna jest ze wzorcowymi warstwami (umieszczonymi w szablonie konwersji).

Rezultatem sa nastgpujace cztery zestawienia:

Zestawienie A -zgodnos$é wystepowania warstw:

warstwy z szablonu |

| warstwy z arkusza

KOTY.TAB
LEJE D A.TAB
LEJE D P.TAB
PAS_W.TAB
STAN DOK.TAB
STR_ZM.TAB
ST_MAG.TAB
ST _OCH_U.TAB
ST _OCH_Z.TAB
ST_PYLOW.TAB
ST_SO2.TAB
SZTUCZNE . TAB
ZESP_PK.TAB

*) Warstwy,
konwersji.

Zestawienie B -zgodnos¢ odwzorowania z warstwa "RAMKA PW":

UWAGA :

warstwy z arkusza

<>
<>
<>
<>
<>

NAPISY.TAB
PASERY . TAB
POMNTKI_ORYGINAL.TAB
RAMKA N.TAB

WN_N.TAB

BRAK
BRAK
BRAK
BRAK
BRAK

ktére nie wystepuja w szablonie =zostana pominiete w

Zestawienie obejmuje tylko warstwy wystepujace w szablonie.

s g€ € € € ¢

sS====

arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu
arkuszu

SZABLONIE (*)
SZABLONIE (*)
SZABLONIE (*)
SZABLONIE (*)
SZABLONIE (*)

dalszym procesie

RUROCIAG.TAB
Warstwy,
konwersji.

Zestawienie C -zgodnos$¢ struktur baz danych:

| NIEPRAWIDEOWE odwzorowanie: POLSKA 42 strefa 34
ktére maja nieprawidiowe odwzorowanie zostana pominiete w dalszym procesie

UWAGA: Zestawienie obejmuje tylko warstwy wystepujace w szablonie i posiadajace odpowiednie odwzorowanie.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 11
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warstwy z arkusza | uwagi
DEG_TERD.TAB NIEPRAWIDLOWE PARAMETRY POLA: jest BEZ_DANYCH CHAR(2) - powinno by¢: CHAR(1)
DEG_TERZ.TAB NIEPRAWIDLOWE PARAMETRY POLA: jest BEZ_DANYCH CHAR(2) - powinno by¢: CHAR (1)
DROGI.TAB dodatkowe pole: nieLacz CHAR(1)
- dodatkowe pole: Szerokosc FLOAT
RAMKA_PW.TAB dodatkowe pole: Xlkm FLOAT
- dodatkowe pole: Ylkm FLOAT
- dodatkowe pole: X2km FLOAT
- dodatkowe pole: Y2km FLOAT
SIATKA.TAB BRAK POLA (*): Poludnik LOGICAL
- BRAK POLA (*): km INTEGER
- dodatkowe pole: Degrees CHAR(20)
- dodatkowe pole: DMS CHAR(20)
*) Warstwy, ktdére nie posiadaja wszystkich wymaganych pél lub wystepuje niezgodnos¢
typéw zostanag pominiete w dalszym procesie konwersji.
Zestawienie D -ZBIORCZE:
status | warstwy z arkusza | uwagi
--- KOTY.TAB nie wystepuje w arkuszu
OK CMENTARZ . TAB -
OK DEG_TERZ.TAB -
OK DROGI.TAB w strukturze wystepuja dodatkowe pola
OK EKRAN AK.TAB w strukturze wystepuja dodatkowe pola
OK EMITOR_H.TAB -
POMINIETA RUROCIAG.TAB NIEPRAWIDLOWE ODWZOROWANIE
OK MIEJSC.TAB -
POMINIETA NAPISY.TAB BRAK W SZABLONIE
OK NIEUZYTK.TAB -
OK OB _SZ SZ.TAB -
OK REKULT.TAB -
OK REZ PRZ.TAB -
POMINIETA SIATKA.TAB NIEPRAWIDEOWA STRUKTURA (brakuje pdl lub
nieprawidiowe typy)
OK SKL_ODPK.TAB -
OK ZRZUT_SC.TAB w strukturze wystepuja dodatkowe pola

W zestawieniu C na dodatkowa uwage zastuguje fakt, ze warstwy, w ktorych wystegpuje tylko niezgodnos¢ w
parametrach poszczegdlnych pol, na przyktad CHAR (2) zamiast CHAR (1), nadal beda podlegaly konwersji.
Ostatnie, zbiorcze, zestawienie jest podsumowaniem przeprowadzonej kontroli warstw zrdédlowych wystepuja-

cych na danym arkuszu pod wzgledem ich zgodnosci z wybranym szablonem konwersji.

Na zakonczenie pierwszej fazy program sprawdza, czy pojawily sig istotne rozbieznos$ci. Jezeli tak, to uzytkow-
nik zostanie poproszony o zapoznanie si¢ z wygenerowanym raportem a nastepnie podjgcie decyzji, czy konty-

nuowanie procesu konwersji jest zasadne.

2.5.2 Faza 2.Kontrola zawartosci poszczegélnych warstw zrédlowych
Poczawszy od fazy drugiej przyjeto w calym dalszym procesie konwersji ponizsza zasad¢ dodatko-
I wego oznaczania komunikatow:
[

"OSTRZEZENIE: ..." - Dotyczy sytuacji wymagajacych od uzytkownika dodatkowej kontroli.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 12
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Obiekty, ktorych dotyczy taki komunikat nadal beda podlegaty konwersji.

"BLAD: ..." - Dotyczy sytuacji, w ktorych interwencja uzytkownika jest niezbgdna.
Obiekty, ktorych dotyczy ten komunikat zostana pominigte w dalszym pro-

cesie konwersji.

W fazie drugiej kazda warstwa zrddlowa, z wybranego arkusza mapy numerycznej, zostaje poddania kontroli pod
wzglgdem rodzaju zawieranych obiektow:
- czy nie zawiera "martwych" obiektow (czyli wpisow w bazie, ktore nie posiadaja przypisanego obiektu gra-
ficznego),
- czy nie zawiera obiektéw innych niz POINT, PLINE, REGION.
W przypadku wiaczenia opcji "Auto. konwersja obiektéw LINE/ARC -->PLINE (na zZroédle)" Iub opcji "Au-
to. konwersja obiektéw ELLIPSE -->REGION (na zZroédle)" to w tym wtasnie momencie zostanie dokonana
transformacja obiektéw. Oznacza to, ze zmiany zostana wprowadzone bezposrednio w warstwach zrédlowych i
dlatego pod koniec catej procedury konwersji program zapyta, czy cofna¢ zmiany wprowadzone w zrodtach. W
celu umozliwienia uzytkownikowi ustalenia jakie obiekty zostalty poddane automatycznej konwersji, program
utworzy odpowiednia warstwe i umiesci ja w podkatalogu (w wybranej $ciezce docelowe;j):
"Kontrola warstw_ zrodlowych\do dodatkowej kontrolilauto konwersja\<rodzaj konwersji>\"
, gdzie <rodzaj konwersji> to odpowiednio: 1ine2pline, arc2pline, ellipse2region.
Jezeli powyzsze opcje nie zostaly uaktywnione lub znaleziono jeszcze inne rodzaje obiektow (np. rectangle) to
program utworzy podkatalog:
"Kontrola warstw zrodlowych\pominiete\niewlasciwe typy obiektow\"
, W ktorym umiesci warstwe zawierajaca nieprawidtowe obiekty. Dodatkowo w dalszym procesie konwersji
obiekty te juz nie beda uczestniczy¢, zostana pominigte. To samo dotyczy martwych obiektow, ktore zostana
umieszczone na warstwach w podkatalogu:
"Kontrola warstw zrodlowych\pominiete\martwe obiekty\".
Faza druga moze zakonczy¢ sig wyswietleniem raportu i pytaniem, czy kontynuowac. Stanie sig tak jezeli pro-

gram dokona auto-konwersji lub odnajdzie jakie$ nieprawidtowe obiekty.

Auto-konwersja obiektow LINE/ARC i ELIPPSE odbywa si¢ bezposrednio na warstwach zrodto-
' wych. Jezeli na zakonczenie fazy drugiej uzytkownik podejmie decyzj¢ o przerwaniu procesu kon-
@® wersji, to zaleca si¢ przed ponownym puszczeniem konwersji przywrocenie pierwotnego stanu

warstw zrodtowych.

2.5.3 Faza 3.Generowanie zbioru warstw posrednich

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 13
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W tej fazie procesu konwersji program przechodzi z pracy na warstwach zrodlowych do pracy na warstwach
roboczych - posrednich. Wszystkie dalsze ewentualne zmiany bgda dotyczyly tylko warstw roboczych, umiesz-
czonych w podkatalogu "warstwy posrednie\" (wzgledem Sciezki docelowej). Przygotowanie kazdej

warstwy posredniej do dalszej pracy wymaga przejscia przez nastgpujacy cykl operacji:

253.1 KROK 1. Odfiltrowanie "martwych" obiektow

Pominigcie obiektow, ktore w fazie drugiej zostaty uzytkownikowi zasygnalizowane.

253.2 KROK 2. Wybér obiektow spelniajacych podstawowe kryteria typu

W tym przypadku chodzi o przepuszczenie tylko obiektow typu POINT, PLINE, REGION. Pominigte obiekty

uzytkownik znajdzie na warstwach wygenerowanych w fazie drugie;j.

2533 KROK 3. Transformacja geometrii

Krok ten jest rozbudowany i sktada si¢ z nastgpujacych podkrokow:

2.5.3.3.1 KROK 3.1. Konwersja obiektow - "rozbijanie' wielo-poligonowych obiektow

Operacja ta dotyczy wielo-poligonowych obiektow typu PLINE (dalej oznaczanych jako MPLINE) oraz wielo-
poligonowych obiektéw typu REGION (dalej oznaczanych jako MREGION). Kazdy poligon stanowiacy geome-
trycznie oddzielng linie lub powierzchni¢ zostanie zapisany jako osobny obiekt. a opis bazodanowy tak powsta-

lych obiektow bedzie identyczny z pierwotnym obiektem.

OPERACJA | L.OBJ |
MPLINE- - >PLINE | 4]
MREGION-->REGION | 15|

Dodatkowo w przypadku konwersji MREGION-- >REGION istnieje mozliwos¢ wykluczenia okreslonej warstwy z
tego procesu. Mechanizm ten wykorzystywany jest w przypadku warstwy "MIEJSC . TAB". W celu wykluczenia
nalezy dokonaé¢ odpowiedniego wpisu w tabeli konfiguracyjnej "exclude_ from_workflow.tab" znajdujacej si¢

w wybranym przez uzytkownika szablonie konwersji.

2.5.3.3.2 KROK 3.2. Cigcie obiektow liniowych (PLINE)

W kroku tym wszystkie obiekty liniowe (typu PLINE) poddawane sa procedurze cigcia. Oparta jest ona na
analizie punktéw poczatkowych i koncowych linii. Jezeli taki punkt styka si¢ (posiada wspolny wezet) z inna
linia, to linia stykowa jest cigta na dwie czgsci. Operacja jest powtarzana, az do momentu wyczerpania puli
obiektow liniowych.

Dodatkowo wynikiem dzialania powyzszej procedury jest warstwa "punkty ciecia_obiektow_pline.tab"

umieszczana w katalogu (wzglgdem $ciezki docelowe;j):

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 14
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"'warstwy posrednie\do dodatkowej kontroliltransformacja_geometrii\<nazwa warstwy irédlowej>\"
, na ktoérej umieszczone zostaja punkty, ktére zostaty uznane za punkty cigcia. Dzigki tej warstwie uzytkownik

ma wglad w proces cigcia. Przyktadowe zestawienie warstwy "DROGI", z punktami cigcia:

Nalezy pamigta¢, ze mechanizm cigcia obiektow liniowych polega tylko na analizie punktow krancowych linii

(poczatek, koniec). Dlatego mozliwe jest pozostawienie nie pocigtych nastepujacych przypadkow:

,gdy linie przecinaja si¢ pomigdzy badanymi punktami lub nie posiadaja wspolnego wezta.

Cigcie obiektow liniowych jest opcjonalne.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 15
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2.5.3.3.3 KROK 3.3. Lqczenie obiektow liniowych (PLINE)

Procedura ta jest opcjonalna. Polega na taczeniu obiektow liniowych, ktére stykaja si¢ w punktach kranco-
wych (poczatek, koniec linii) oraz posiadaja identyczng tre$¢ opisowa (we wszystkich polach). Laczeniu podlega-
ja tylko miejsca, w ktorych stykaja si¢ ze soba dwie linie.

Dodatkowo wynikiem dziatania powyzszej procedury jest warstwa "punkty_laczenia_obiekow_pline.tab",
ktéra umieszczana jest w katalogu (wzgledem $ciezki docelowe;j):
"warstwy_posrednie\do_dodatkowej_kontroli\trans formacja_geometriil\<nazwa warstwy Zrodlowej>\".

Na warstwie tej umieszczone zostaja punkty, ktore zostaty uznane za punkty/miejsca taczenia dwoch obiektow.
Dzigki tej warstwie uzytkownik ma wglad w proces taczenia. Przykladowe zestawienie warstwy "DROGI", z

punktami taczenia:

2534 KROK 4. Usuwanie obiektéw spoza obszaru arkusza

Obiektem kontrolnym jest ramka wygenerowana na podstawie wspotrzgdnych podanych w poczatkowym oknie
dialogowym. Obiekty spoza obszaru ramki zostana pominigte w dalszym procesie. Uzytkownik moze ustali¢
jakie to byly obiekty otwierajac odpowiednia warstwg z podkatalogu (wzglgdem $ciezki docelowe;j):

"warstwy posrednie\pominiete\obiekty poza obszarem arkusza\'.

Fazg trzecia, tak jak to juz zostato przyjete w poprzednich fazach, konczy ewentualne wyswietlenie raportu i

pytanie o kontynuacje jezeli w jej trakcie pojawily sig jakie§ komunikaty o nieprawidtowosciach.
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2.5.4 Faza 4.Przygotowanie warstw docelowych.

W fazie czwartej program generuje zestaw wszystkich warstw docelowych, do ktérych beda w kolejnej fazie

dodawane informacje pochodzace z warstw posrednich. Wzorce warstw pobierane sa z dwoch lokalizacji:

- dla zasadniczego zbioru warstw docelowych, ktére nie ulegaja zmianie jest to katalog konfiguracyjny samego
narzgdzia: "configuration\warstwy docelowe-mapa n\".

- dla podzbioru uzupetniajacych warstw docelowych, ktorych zestaw moze by¢ inny w zaleznosci od sktadu i
budowy warstw zrdédlowych jest to katalog wewnatrz wybranego przez uzytkownika szablonu konwersji:

"warstwy docelowe-uzupelniajace\"

' Wszystkie warstwy docelowe bgda mialy odwzorowanie zgodne z warstwa "RAMKA PW", otwarta

() przez uzytkownika przed rozpoczgciem procesu konwersji.

2.5.5 Faza 5.Zasadnicza konwersja

Faza piata, podobnie jak faza czwarta, jest rozbudowana. Zasadniczo polega ona na cyklicznym wykonaniu zbio-
ru ustalonych czynnosci (krokéw) dla kazdego pliku .def, w ktérym zdefiniowane sa zasady pozyskiwania danych
z warstw zrodtowych/posrednich do okreslonej warstwy docelowej. Pliki .def pobierane sa z podkatalogu
"defs\", bedacego sktadowa wybranego przez uzytkownika szablonu konwersji.

Przedstawiony ponizej cykl krokdéw obejmuje pojedyncza operacje konwersji zdefiniowang w pliku .def.

2551 KROK 1. Zerowy poziom selekcji - pozbycie si¢ martwych obiektéw

Czynno$¢ ta jest nadmiarowa wzgledem poprzednich faz.

2.5.5.2 KROK 2. Pierwszy poziom selekcji - selekcja typu obiektow

Nastgpuje selekcja obiektow o typie podanym w pliku .def, w opcji "STEP1-WHERE OBJ". W nastgpnym kro-

ku tylko te obiekty beda podlegaly dalszemu przetwarzaniu.

2,553 KROK 3. Drugi poziom selekcji - selekcja wg ustalonego WHERE.

Na podstawie zawartosci klauzuli "<STEP2 -WHERE>. . .</STEP2>" przygotowywane jest dodatkowe zapy-

tanie SQL zawgzajace zbor otrzymanych w poprzednim kroku obiektow.

Nieprawidlowa konstrukcja warunku podanego w klauzuli "<STEP2-WHERE>...</STEP2>"
' bedzie skutkowata komunikatem o bledzie i przerwaniem pracy calego procesu konwersji. W celu
@ zlokalizowania pomylki nalezy sprawdzi¢ w oknie "Wiadomosci" jaki plik .def byt w tym momencie

analizowany oraz ktora operacja (numer).
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Nalezy pamigta¢, ze warunek SQL podany w powyzszej klauzuli dotyczy warstwy zrodio-

wej/posredniej a nie warstwy docelowej.

2.5.54 KROK 4. Kontrola zakres6w wartosci wprowadzanych do docelowych pél

Klauzula "<STEP4-DATA TRANSFORM> ... </STEP4>" zawiera definicje zasad przenoszenia zawartosci
poszczegolnych pol z okre§lonej warstwy zrodtowej/posredniej do odpowiednich pol warstwy docelowej. W tym
kroku program, dla kazdej definicji przej$cia, na przyktad:

WIELKOSC<-WIELKOSC

Iub
ZRZUCAJACY1 REGON<-VALUE ("brak danych")

, sprawdza, czy warto$¢ wyrazenia podanego z prawej strony operatora "< -" nie przekroczy zakresu pola (poda-
nego z lewej strony operatora) w warstwie docelowej. W przypadku wykrycia takiej sytuacji pojawi si¢ stosowny
komunikat i zostanie utworzona warstwa kontrolna w katalogu:

"Zasadnicza konwersja\przekroczenie zakresu pola docelowego\'.

I Kontrola zakresu wartos$ci obejmuje pola warstwy docelowej typu CHAR i DECIMAL.
o

Nieprawidlowa warto$¢ podana w konstrukcji VALUE () moze spowodowaé wystapienie btedu i
przerwanie pracy programu. W celu zlokalizowania pomyltki nalezy sprawdzi¢ w oknie "Wiadomo-

$ci" jaki plik .def byt w tym momencie analizowany oraz ktora operacja (numer).

2.5.55 KROK 5. Dodanie obiektow do warstwy docelowej

Dopiero w tym kroku nastgpuje fizyczne dodanie obiektow do warstwy docelowe;.

2.5.5.6 KROK 6. Usunigcie obiektow z warstwy zZrodlowej

Domyslnie obiekty, ktdre zostaty wybrane w korku 5.3, po wprowadzeniu do warstwy docelowej, powinny zostac¢
usunigte z warstwy zrodlowej/posredniej. W wybranych przypadkach mozna chwilowo zaniecha¢ ich usuwania

dodajac opcj¢ "STEP7-OFF_ERASE AFTER=ON".

Na zakonczenie fazy piatej przeprowadzana jest kontrola wszystkich warstw zrédlowych/posrednich pod katem,
czy nie pozostaty na nich jakie§ obiekty. Wykrycie pozostawionych obiektow oznacza, ze zestaw zasad zawar-
tych w plikach .def nie jest kompletny lub dane zawarte w warstwach zrodtowych nie sa prawidtowe (zgodne z

oczekiwaniami). W takim przypadku uzytkownik musi zapoznac si¢ z zawarto$cia katalogu:
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"Zasadnicza konwersja\pozostalosci_ po konwersji\"

, gdyz obiekty te nie znajda si¢ na warstwach docelowych.

2.5.6 Faza 6. Prace porzadkowe

Jezeli uzytkownik wlaczyl, w poczatkowym oknie dialogowym, opcj¢ "Usuwanie pustych warstw docelowych"”
lub "Auto-numerowanie pola KONTROLA_ID" to w tym momencie zostana wykonane zwigzane z nimi od-

powiednie czynnosci.

Automatyczne numerowanie pola KONTROLA ID dotyczy kazdej warstwy docelowej, w ktorej pro-
' gram stwierdzi wystgpowania pola KONTROLA ID, bez wzgledu na to czy pole to jest juz wypetnio-
®

ne, czy nie.

2.5.7 Faza 7. Wstepne profilowanie obiektéw na warstwach docelowych

Faze siodma uaktywnia uzytkownik wilaczajac opcje "Wstepne profilowanie obiektéw". Profilowanie opiera si¢
o reguly zdefiniowane w tabeli konfiguracyjnej "resymbolizacja_rules.tab" oraz parametry kolorow z tabeli
"resymbolizacja_colors.tab".

Dla kazdej warstwy docelowej, na zakonczenie procesu profilowania, program przeprowadza kontrole komplet-
nosci procesu profilowania polegajacej na sprawdzeniu, czy nie pozostaly obiekty, ktére nie zostaty poddane
profilowaniu. Ewentualne pozostatosci zostana dodatkowo umieszczone na warstwie w katalogu:

"Profilowanie\obiekty nie poddane profilowaniu\".
Wstepne profilowanie nie obejmuje uzupetniajqcych warstw docelowych, ktérych symbolika pozostaje zgodna z

oryginalna.

Nalezy pamigtaé, ze w fazie siodmej jest wykonywane tylko wstepne profilowanie, z akcentem na
I stowo wstgpne. Szczegbdlng uwagg nalezy zwrocic¢ na linie i powierzchnie, ktore wykorzystuja style
[ linii posiadajace tak zwane "dziobki". W takich przypadkach po wstgpnym profilowaniu orientacja

"dziobkow" moze by¢ nieprawidtowa.

2.6 Zakonczenie procesu konwersji

Proces konwersji warstw mapy numerycznej ze starszego opracowania do formatu obowiazujacego w Wytycz-
nych Technicznych GIS-3 1 GIS-4 konczy sig¢ wySwietleniem raportu. Plik z raportem przechowywany jest w

sciezce docelowej, w formie pliku tekstowego o nazwie "konwerter.txt".
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2.7 Dodatkowe czynnosci po zakonczeniu konwersji

Poza niezbgdnymi czynnosciami zwigzanymi z analiza raportu powstalego w trakcie konwersji, nalezy pamigtac

o koniecznosci wykonania nast¢pujacych czynnosci:

2.71 KROK 1. Dopracowanie warstwy RAMKA ARKUSZA

Uzupehienie informacji opisowych w warstwie RAMKA ARKUSZA.

2.72 KROK 2. Przetworzenie jeszcze kilku warstw

Opracowanie warstwy GRANICE ADMINISTRACYJNE (na podstawie warstw GRANICE PANSTW,
GRANICE WOJEWODZTW, GRANICE POWIETOW i GRANICE GMIN).
W przypadku arkuszy konwertowanych za pomoca szablonu typu "sozo1990" nalezy dodatkowo przetworzy¢
obiekty umieszczone na warstwach:

- GRUNTY PODAT NA DENUD,

- GRUNTY_PODAT NA ZALEW,

- GRUNTY PODATNE NA INF.TAB.

Przetworzenie polega na potaczeniu, w obrebie kazdej warstwy, obiektéw stykajacych si¢ ze soba.

2.7.3 KROK 3. Dodatkowe czynno$ci na warstwach uzupehiajacych

W przypadku uzupehiajacych warstw, ktore posiadaja pola odwotujace si¢ do zewnetrznych tabel DBMIEJSC,
DB_OB_UC (lub DBZRODLA), nalezy fizycznie podiaczyc¢ je. Tak aby oprocz identyfikatoréw przyszty uzytkow-
nik mial bezposredni dostep do informacji z tabel DB. . .. Ponizsze zestawienia przedstawiaja nazewnictwo pol

jakie nalezy przyjac dla poszczegdlnych warstw uzupetniajacych mapy hydrograficznej i sozologiczne;j.

2.7.3.1 Mapa Hydrograficzna

MIEJSC.TAB
MIEJSC ID - Pole pochodzace ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej.
NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

0CZ_ SCIE.TAB
Pola pochodzqce ze Zrodtowej warstwy mapy numerycznej:
UZYTK1_ID
UZYTK2_1ID
MIEJSC_ID
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ZRZUT SC.TAB

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:

NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
UZYTKOWNIK1 NAZWA

UZYTKOWNIK1 FILIA

UZYTKOWNIK1 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC
UZYTKOWNIK2 NAZWA

UZYTKOWNIK2 FILIA

UZYTKOWNIK2 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

Pola pochodzqce ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej:
ZRZUT1 1ID
ZRZUT2_1ID

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:

ZRZUCAJACY1 NAZWA

ZRZUCAJACY1 FILIA

ZRZUCAJACY1 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
ZRZUCAJACY2 NAZWA

ZRZUCAJACY2 FILIA

ZRZUCAJACY2 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

2.7.3.2  Mapa Sozologiczna (szablon typu "s0z01990")

CMENTARZ .TAB

EMITOR K.TAB

EMITOR P.TAB

EMITOR U.TAB

MIEJSC.TAB

0CZ SCIE.TAB

Miejscowosc_ ID - Pole pochodzace ze zroédlowej warstwy mapy numeryczne;j.
NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

Miejscowosc_ ID - Pole pochodzace ze zroédlowej warstwy mapy numeryczne;j.
NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

ZRODLO_ID - Pole pochodzace ze zrédlowej warstwy mapy numeryczne;j.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DBZRODLA:
ZRODLO_NAZWA
ZRODLO_FILIA

ZRODLO MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

ZRODLO_ID - Pole pochodzace ze zroédlowej warstwy mapy numeryczne;j.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DBZRODLA:
ZRODLO_NAZWA
ZRODLO_FILIA

ZRODLO MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
Miejscowosc_ ID - Pole pochodzace ze zroédlowej warstwy mapy numeryczne;j.
NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
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Pola pochodzqce ze zrodiowej warstwy mapy numerycznej:
Uzytkownikl ID
Uzytkownik2 ID
Miejscowosc ID

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DBZRODLA:

NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
UZYTKOWNIK1 NAZWA

UZYTKOWNIK1 FILIA

UZYTKOWNIK1 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
UZYTKOWNIK2 NAZWA

UZYTKOWNIK2 FILIA

UZYTKOWNIK2 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
POMNIKI.TAB

Miejscowosc ID - Pole pochodzace ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej.

NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

ZRZUT SC.TAB
Pola pochodzqce ze Zrodlowej warstwy mapy numerycznej:

Zrzucajacyl ID
Zrzucajacy2 ID

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DBZRODLA:
ZRZUCAJACY1 NAZWA
ZRZUCAJACY1 FILIA

ZRZUCAJACY1 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
ZRZUCAJACY2 NAZWA
ZRZUCAJACY2 FILIA

ZRZUCAJACY2 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

2.7.3.3 Mapa Sozologiczna (szablon typu "s0z01997")

CMENTARZ.TAB
MIEJSC_ID - Pole pochodzace ze zrédlowej warstwy mapy numeryczne;j.
NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

EMITOR H.TAB
ZRODLO_ID - Pole pochodzace ze zrédlowej warstwy mapy numeryczne;j.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:
ZRODLO_NAZWA
ZRODLO_FILIA

ZRODLO MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

EMITOR O.TAB
Pola pochodzqce ze zrodiowej warstwy mapy numerycznej:
MIEJSC ID
ZRODLO_ID

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:

NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
ZRODLO_NAZWA

ZRODLO FILIA
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ZRODLO_MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

EMITOR P.TAB
ZRODLO_ID - Pole pochodzace ze Zzrodlowej warstwy mapy numerycznej.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC::
ZRODLO_NAZWA
ZRODLO_FILIA

ZRODLO_MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

EMITOR Z.TAB
ZRODLO_ID - Pole pochodzace ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:
ZRODLO_NAZWA
ZRODLO_FILIA

ZRODLO_MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
MIEJSC.TAB
MIEJSC ID - Pole pochodzace ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej.
NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
OB_SZ SZ.TAB
ZRODLO_ID - Pole pochodzace ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:
ZRODLO_NAZWA
ZRODLO_FILIA

ZRODLO_MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

0CZ_ SCIE.TAB
Pola pochodzqce ze zrodlowej warstwy mapy numerycznej:
UZYTK1_ID
UZYTK2_ID
MIEJSC_ID

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:

NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
UZYTKOWNIK1 NAZWA

UZYTKOWNIK1 FILIA

UZYTKOWNIK1 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
UZYTKOWNIK2 NAZWA

UZYTKOWNIK2 FILIA

UZYTKOWNIK2 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC
POMNIKI.TAB

MIEJSC_ID - Pole pochodzace ze zrédlowej warstwy mapy numeryczne;j.

NAZWA MIEJSCOWOSCI - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

ST OCH Z.TAB
ZAKLAD ID - Pole pochodzace ze zrédlowej warstwy mapy numeryczne;j.

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:
ZAKLAD NAZWA
ZAKLAD FILIA

ZAKLAD MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
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ZRZUT SC.TAB

Pola pochodzqce ze zrodiowej warstwy mapy numerycznej:
ZRZUC1 1D
ZRZUC2 1D

Pola pochodzqce z tabel DBMIEJSC i DB_OB_UC:
ZRZUCAJACY1 NAZWA
ZRZUCAJACY1l FILIA

ZRZUCAJACY1 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.
ZRZUCAJACY2 NAZWA
ZRZUCAJACY2 FILIA

ZRZUCAJACY2 MIEJSCOWOSC - Pole pochodzace z tabeli DBMIEJSC.

2.8 Konfiguracja

Program do konwersji zostat pomys$lany jako narz¢dzie w duzym zakresie konfigurowalne, gdzie uzytkownik ma
mozliwo$¢ wptywania na proces przenoszenia danych w zaleznosci od charakteru aktualnie posiadanych zaso-
bow zrodtowych. W tym celu wprowadzone zostaty dwa poziomy konfiguracji.

Poziom pierwszy, nazywany parametryzacja na poziomie calego narzgdzia, to konfiguracja ustawien, ktore z
uwagi na swoj charakter nie ulegaja czgstym zmianom. Na przyklad zestaw warstw docelowych.

Poziom drugi obejmuje parametry, ktore moga, i beda si¢ zmieniaé¢ znacznie czgéciej. Dotyczy to na przyktad
zbioru warstw zrodlowych, ktory moze by¢ rézny dla kazdego kolejnego zestawu arkuszy pochodzacych ze star-
szych opracowan. Dla uelastycznienia konfiguracji na tym poziomie, wprowadzono pojecie typu szablonu i po-
jecie szablonu konwersji. Okre$lenie typ szablonu najlepiej utozsamia¢ z rodzajem materiatow zrodtowych. Na
przyklad #yp "s0z01997" (pelna nazwa: "Mapa Sozologiczna (K-3.6 z 1997r.)") odnosi si¢ do arkuszy wyko-
nanych wg Wytycznych Technicznych K-3.6 Mapa Sozologiczna z 1997 roku. W ramach pojedynczego #ypu
szablonu moze istnie¢ wiele szablonow konwersji, z ktorych kazdy bedzie odzwierciedlal specyfike okreslonej
grupy arkuszy pochodzacych z réznych starszych opracowan Poziom drugi bgdzie nazywany parametryzacja na

poziomie szablonu konwersji.

W dalszej czgéci niniejszego rozdziatu, podczas okreslania lokalizacji poszczegdlnych plikéw i katalogdw konfi-

guracyjnych, uzywana bgdzie nastgpujaca konwencja oznaczen:

<lokalizacja narzedzia> - §ciezka, pod ktdéra umieszczony jest gtowny plik programu (.mbx),
<typ szablonu> - §ciezka do katalogu, w ktorym znajduje si¢ tabela opisujaca typ szablonu oraz
podkatalogi szablonow konwersji:
<lokalizacja narzedzia>\szablony num\<nazwa typu szablonu>\
<szablon konwersji> - §ciezka do plikéw konfiguracyjnych wybranego szablonu konwersji:

<typ szablonu>\szablony konwersji\<nazwa szablonu konwersji>\
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2.8.1 Parametryzacja na poziomie calego narzedzia

Ustawienia poczynione na tym poziomie bgda obowiazywaly w ramach kazdego wybranego przez uzytkownika

szablonu konwersji.

2.8.1.1 Katalog "configuration\"
Pelna Sciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration)\

W powyzszym miejscu zlokalizowane sa podstawowe pliki konfiguracyjne zwiazane z praca narzgdzia.

2.8.1.2  Tabela "resymbolizacja_colors.tab"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\resymbolizacja_colors.tab

Tabela "resymbolizacja colors.tab" zawiera informacja o zestawach koloréw, ktére beda uzyte podczas wstep-
nego profilowania warstw docelowych mapy numerycznej. Kody R, G i B zgodne sa odpowiednio z plikiem

"resymbolizacja-hydro.pdf" lub "resymbolizacja-sozo.pdf" (Wytyczne Techniczne GIS-3 i GIS-4 ).

koLor b [r |6 [B |

[ ]{roo 256 256 | 256
[ 1] #ea 151 |150| 150
[]{ Koz 115 (113 113
[ 1{wos 1| 1 1
[ 1| w04 256 |252 | 178
[ ]{kos 256 247 1
[ 1| ko8 251 (224 | 154
[ 1| w7 245|198 | 147

UWAGA ! Do nominalnych warto$ci poszczegolnych parametrow R, G i B dodano jeden tak aby dopuszczalny
zakres warto$ci wynosil 1-256. Dzigki tej operacji zakres warto$ci nie pokrywa si¢ z domyslna warto$cia przyj-

mowang dla pola numerycznego.

2.8.1.3  Tabela "resymbolizacja_rules.tab"
Pelna Sciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\resymbolizacja rules.tab

W tabeli "resymbolizacja_rules.tab" przechowywane sa reguty, wedhug ktorych program dokonuje wstgpnej

resymbolizacji.
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[LAYER_HAME | orDER_ID | WHERE_0B. [WHEREX |ouTPuT _STYLE [notES
]| POMNIKI_PRZYRODY 1 [POINT UCase$(PRIVRODY IDN="0" | symbal(ms_1111 bmp"0,13,0)
| Pomrikl_PRZvRODY 2 [ PLINE UCassf(PRIVRODY _I0)="0" | pen(1 116,H00)
| Potrikg_PRZYRODY 3 [POINT UCassf(PRIVRODY IDN="N" | symbal("ms_1120 bmp" 0,13 0)
]| sTANOWASKA_DOKUMENT 1 [POINT symbol("ms_1200 bmg" 0,5 0)
| Uz THI_EKOLOGICZNE 1 | REGICN pen(1 35 KO0} brush(35 K35,-1)
| uzwTH_EKOLOGICZNE 2 [PaINT symbol"ms_1302 bmg 0,3 0)
Znaczenie poszczegolnych pol jest nastgpujace:
LAYER NAME - Nazwa warstwy docelowej (bez rozszerzenia).
ORDER_ID - Kolejnos¢ przetwarzania w obrgbie pojedynczej warstwy docelowe;.
WHERE_OBJ - Rodzaj obiektow, ktorych dotyczy dana reguta. Pojedyncza regula moze dotyczy¢ tylko

jednego rodzaju obiektow. Moze to by¢ POINT, PLINE lub REGION.

WHERExX - Warunek SQL do selekcji obiektow, ktore nastepnie zostana poddane profilowaniu wg da-
nej reguly.

OUTPUT_STYLE - Definicja atrybutow stylu, ktory zostanie nadany podczas profilowania. W zaleznosci od

zawartosci pola WHERE OBJ nalezy uzywac nastgpujacych formatéw zapisu:

POINT
przyktad: symbol("ms_1120.bmp",0,13,0)
format: symbol("<nazwa pliku>",0,<wielko$¢ symbolu>,0)
uwagi: -
PLINE
przyktad: pen(1,116,K00)
format: pen(<szeroko$¢>,<typ linii>,<kolor>)
uwagi: Kolor podajemy jako liczbg lub jako kod zgodny z polem KOLOR ID w
tabeli "resymbolizacja_colors.tab".
REGION
przyktad: pen(1,85,K00);brush(35,K35,-1)
format: pen(<szeroko$¢>,<typ linii>,<kolor>) ;
brush(<typ desenia>,<kolor desenia>,<kolor tta>)
uwagi: Wartos¢ -1 podana w argumencie <kolor tta> oznacza, ze desen nie ma mieé
zadnego tla.
NOTES - Miejsce na ewentualne uwagi / dodatkowy opis.
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Atrybuty dla powierzchni umieszczanych na warstwach w podkatalogu "POCHODZNIE\" definiuje si¢ za pomo-

ca pojedynczego wpisu, w ktorym pole LAYER NAME ma warto$¢ "POCHODZENIE". Na przyktad:

[LAYER_HAME | oroER_ID | WHERE_0B.) | wHEREX |outpur sTYLE [notes |
| pocHopzenE | 1|REcion | [ pen(1 2 ko3ybrushig kot 1) | |

2.8.1.4 Katalog "warstwy_docelowe-mapa_n\"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\warstwy docelowe-mapa n\

W fazie czwartej procesu konwersji program przygotowuje zestaw warstw docelowych, do ktérych zostana na-
stgpnie wprowadzone informacje pochodzace ze starszego opracowania. Zestaw warstw tworzony jest na pod-
stawie zawarto$ci katalogu "warstwy docelowe-mapa_n\" oraz dodatkowo podkatalogu "POCHODZENIE\".

Odwzorowanie wzorcowych warstw nie ma znaczenia.

2.8.2 Parametryzacja na poziomie Szablonu Konwersji

Ustawienia poczynione na tym poziomie beda obowiazywaly tylko w obrebie szablonu konwersji, ktoérego doty-

cza.

2.8.2.1 Tabela "info.tab"
Pelna Sciezka: <oyp szablonu>\info.tab

Tabela "info.tab" zawiera tylko informacjg o petnej nazwie typu szablonu.

| note I value I variable |

|:| | Typ szablonu | Mapa Sozologiczns (K-3.6 2 1997 ) | Matne |

Pelni ona przede wszystkim funkcje¢ punktu orientacyjnego. Lokalizacje tej tabeli wskazuje uzytkownik, gdy

wybiera typ.

2.8.2.2  Tabela "sel_areas-params.tab"
Pelna $ciezka: <szablon konwersji>\sel areas-params.tab

Podczas konwersji danych z warstw zrodtowych/posrednich jedna z czynnosci polega na sprawdzeniu, czy obiek-
ty nie wychodza poza obszar arkusza. Jako obszar kontrolny stuzy ramka wygenerowana na podstawie wspot-
rzgdnych podanych przez uzytkownika w poczatkowym oknie dialogowym. W celu uniknigcia pomytek zwigza-
nych z obiektami lezacymi na granicach arkusza, do ramki doliczany jest pewien margines, ktdérego warto$¢

podana jest w zmiennej "wARKUSZ" w tabeli "sel areas-params.tab".
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| note | value | variable |

|:|| Szerokodd marginesu wokdt arkusza (ARKUSI) [mim] | 1 | v ARHUSE |

Szeroko$¢ nalezy poda¢ w [mm] w skali mapy, czyli w skali 1:50 000.

2.8.2.3 Tabela "exclude_from_workflow.tab"
Pelna $ciezka:  <szablon konwersji>\exclude from workflow.tab

Tabela "exclude from workflow.tab" stuzy do wykluczania podczas konwersji, z okreslonych czynno$ci, wybra-

nych warstw zrodtowych/posrednich. Na przyktad:

|LAYER_HAME [acTion [noTE

[ mEJsC | canvMREGIONOREGIONS |-

Znaczenie poszczegolnych pdl jest nastgpujace:

LAYER NAME - Nazwa warstwy zrodlowej/posredniej (bez rozszerzenia)

ACTION - Nazwa kodowa czynnosci, z ktorej podana w polu LAYER NAME warstwa ma zosta¢ wyklu-
czona. Dostgpne nazwy kodowe czynnosci:

convMREGIONtoREGIONs Wykluczenie warstwy z procedury konwersji obiektow typu
MREGION -> REGION.

NOTE - Dodatkowy opis.

2.8.2.4  Tabela "pochodzenie_wzor.tab"
Pelna $ciezka: <szablon konwersji>\pochodzenie wzor.tab

Tabela "pochodzenie wzor.tab" zawiera wzor podstawowych informacji o pochodzeniu. Informacje te sa w trak-
cie procesu konwersji wprowadzane do warstw docelowych. Ewentualne dodatkowe dane o pochodzeniu, okre-
Slone w plikach .def sa dodawane jako rozszerzenie niniejszych informacji, w polach odpowiednio

DANE POCHODZENIE2 REGON i DANE POCHODZENIE2 INFO.

| DAHE_POCHODZEHIE1_REGOH | DAHE_POCHODZEHIE1 IHFO |

|:|| nie dotyczy | Dane z konsversji. Okhiskty umieszczone na warstwie nadal podlegasis klasyikan |

Przyktadowy tekst informujacy o pochodzeniu danych:
"Dane z konwersji. Obiekty umieszczone na warstwie nadal podlegajq klasyfikacji obowiqzujqcej w definicjach

zawartych w Wytycznych Technicznych K-3... z 1997r."
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Jezeli uzytkownik programu bgdzie modyfikowat podstawy tekst o pochodzeniu musi pamigtac iz

jego tres¢ powinna jednoznacznie informowaé przysztych odbiorcéw mapy, ze obiekty nie byly

wprowadzane od poczatku wg zasad obowiazujacych w Wytycznych Technicznych odpowiednio GIS-

3 lub GIS-4, ale pochodzity z konwersji starszego opracowania.

2.8.2.5 Katalog "warstwy_docelowe-uzupelniajace\"
Pelna $ciezka:  <szablon konwersji>\warstwy docelowe-uzupelniajace)\

Reguty pozyskiwania danych zawarte w danym szablonie konwersji moga zaktada¢ konieczno$¢ utworzenia tzw.
uzupetniajqcych warstw docelowych, tak aby dane wystepujace tylko w starszych opracowaniach mogly by¢
nadal dostgpne w ramach struktur obowiazujacych w Wytycznych Technicznych odpowiednio GIS-3 lub GIS-4.
Lista takich warstw oraz ich budowa jest $cisle zwiazana z zaktadanym zbiorem warstw zrodtowych. Dlatego ich
wzorce zostaly umieszczone w strukturze szablonu konwersji w katalogu:

"warstwy docelowe-uzupelniajace\".

Nie ma znaczenia odwzorowanie warstw wzorcowych.

2.8.2.6 Katalog "warstwy_zrodlowe\"
Pelna Sciezka:  <szablon konwersji>\warstwy zrodlowe\

Kazdy szablon konwersji przystosowany jest do $ci§le okre§lonego zestawu warstw zrédlowych. Przed przysta-
pieniem do procesu konwersji program przeprowadza analiz¢ poréwnawcza aktualnego zbioru warstw zrdodlo-
wych, wystepujacych we wskazanym przez uzytkownika arkuszu, z wzorcowym zbiorem na bazie ktdrego po-
wstal dany szablon konwersji. Wzorcowy zbior warstw przechowywany jest wlasnie w katalogu "war-

stwy_ zrodlowe\". W trakcie analizy program pobiera list¢ wystgpujacych warstw oraz informacje o strukturach baz

danych. Nie ma znaczenia jakie odwzorowanie bgda miaty warstwy z powyzszego katalogu.

2.8.2.7 Katalog "defs\"
Petna $ciezka: <szablon konwersji>\defs\

W tym miejscu przechowywany jest zbidr plikéw .def dotyczacych zasad pozyskiwania danych do podstawo-
wych warstw docelowych. Nazwy plikow .def musza by¢ w tym przypadku zgodne ze zbiorem wzorcowych
warstw umieszczonym w katalogu:

"<lokalizacja narzedzia>\configuration\warstwy docelowe-mapa n\'.
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2.8.2.8 Katalog "defs\uzupelniajace\"
Petna $ciezka: <szablon konwersji>\defs\uzupelniajace\

Oddzielny zestaw plikéw .def, zawierajacych reguly pozyskiwania danych do zbioru uzupetniajacych warstw
docelowych, przechowywany jest w katalogu "defs\uzupelniajace\". Nazwy plikow .def musza by¢ w tym
przypadku zgodne ze zbiorem wzorcowych warstw umieszczonym w katalogu:

"warstwy docelowe-uzupelniajace\".

2.8.2.9 Konstrukcja plikow definiujacych operacje konwersji (.def)

Definicje operacji konwersji przechowywane sa w plikach tekstowych o rozszerzeniu .def. W pliku musi wyste-
powac sekcja gtowna "main", w ktorej zadeklarowana jest przede wszystkim liczba operacji konwersji zdefi-
niowanych w pliku. Operacje konwersji przetwarzane sa w kolejnosci zgodnej z ich numeracja, zaczynajac od
"operationl".

W kazdej linii mozna uzywaé¢ komentarza, zaczynajac go znakiem %', przy czym wszystkie znaki wystgpujace za

tym znakiem beda ignorowane podczas czytania pliku .def.

Nalezy pamigtaé, ze nazwa pliku .def jest nazwa warstwy docelowej, na ktdrej znajda si¢ obiekty

® pozyskane wg zasad okreslonych wewnatrz tego pliku.

Doktadny opis formatu:

[main]
WYMAGANE. Gtéwna sekcja

numOperations=1
WYMAGANE. Liczba operacji koniecznych do wykonania w ramach tej definicji konwersji.
UWAGA! Obejmuje rowniez wylaczone operacje !

DODATKOWE POCHODZENIE INFO (layer)=Brak informacji o ciekach ...
Opcja ta dotyczy warstw, dla ktorych informacje o pochodzeniu przechowywane s3 na dodatko-
wej warstwie umieszczonej w podkatalogu "POCHODZENIE\". Jezeli zostanie okreslona, to do

podstawowe;j struktury warstwy typu POCHODZENIE zostanie dodany nastepujacy zestaw pol:
DANE POCHODZENIE2 REGON="nie dotyczy"

DANE_POCHODZENIE2 INFO=<informacja podana w niniejszej opcji>
UWAGA ! Dlugo$¢ informacji nie moze przekroczy¢ 254 znakow.

[operationl]
Definicja operacji nr 1 (format zapisu: [operation<numer-operacji>1).
UWAGA ! Operacje konwersji przetwarzane sa w kolejnosci zgodnej z ich numeracja,
zaczynajac od "operationl'.

SOURCE_LAYER=RAMKA PW
WYMAGANE. Nazwa warstwy zrodlowej, z ktorej pozyskane maja zosta¢ informacje.
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ON OFF=ON
WYMAGANE.
ON - Operacja wiaczona.
OFF - Operacja wylaczona (nie bgdzie brana pod uwagg w procesie konwersji).

STEP1-WHERE OBJ=REGION
WYMAGANE. Pierwszy poziom selekcji.
Rodzaj obiektow, ktore zostana pobrane z warstwy zréodlowej. Dopuszczalne wartosci to:
POINT, PLINE, REGION. Mozemy poda¢ wigcej niz jeden rodzaj, oddzielajac je przecinkami.

<STEP2-WHERE>
LTrim$ (NAZWA) <>"" and
LTrim$ (NUMER) <>""
</STEP2>
Drugi poziom selekcji.
Po wybraniu z warstwy zrodtowej obiektow okreslonego rodzaju (wg wartosci podanej w opcji
STEP1-WHERE_OBJ) przeprowadzane jest kolejne zawgzenie wg warunku podanego w niniej-
szej klauzuli. Warunek mozna, dla zachowania przejrzystosci, rozbi¢ na kilka linii.
Caty warunek nie moze przekroczy¢ dlugosci 254 znakow.

UWAGA! Pominigcie tej klauzuli skutkowa¢ bedzie wyborem wszystkich obiektow speknia-
jacych kryterium podane w STEP1-WHERE OBJ.

<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA< -NAZWA
NUMER< -NUMER
</STEP4>
Definicja regut przenoszenia zawartosci poszczegolnych pol:
- po lewej stronie operatora "<-" podaé¢ nalezy nazwe pola w warstwie docelowej (dopusz-
czalna jest tylko nazwa pola!),
- po prawej poda¢ nalezy nazwe pola w warstwie zrédtowej. W tym przypadku mamy wigk-
sze mozliwosci. Mozna uzywaé bowiem funkcji dostepnych w systemie MapInfo Pro-
fessional tj. strs$ (), Vval (), UCase$ (), LTrims (), RTrim$ () ; na przyklad:

WODY ID<-LTrim$ (UCase$ (WODY ID))

UWAGA! Pominigcie niniejszej klauzuli spowoduje przeniesienie tylko obiektow graficz-
nych .

Po prawej stronie operatora "<-" mozna uzywac¢ rowniez dodatkowej konstrukcji VALUE (),
gdy do pola w warstwie docelowej pragniemy wprowadzi¢ konkretna wartos¢.

Na przyktad:
SZEROKOSC ID<-VALUE (-1) #dla danych liczbowych
ZRZUCAJACY1 REGON<-VALUE ("brak danych") #dla danych tekstowych

STEP5-INTERNAL PROCEDURE=RAMKA

Wywotanie wewnetrznej procedury. Aktualnie dostepne sa nastepujace procedury:

RAMKA - Do zastosowania w przypadku warstwy RAMKA ARKUSZA. Powoduje
podmiang pozyskanego z warstwy RAMKA PW obiektu graficznego na
ramke wygenerowang na podstawie podanych na poczatku procesu kon-
wersji  wspotrzednych arkusza. Dodatkowo wypelniane sa pola
WSPOLRZEDNA NAROZNIKA ...

EMITORY (P+0O) - Dotyczy specyfiki konwersji danych z warstw EMITOR P i EMITOR O
do warstwy docelowej EMITORY PRZEMYSLOWE. Chodzi o przypadek,
w ktorym obiekt z warstwy EMITOR O pokrywa si¢ z obiektem z war-
stwy EMITOR_P i oba obiekty posiadaja jednakowa warto$¢ w polu
ZRODLO ID. W takim przypadku procedura "EMITORY (P+0O) " dokona
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scalenia, na warstwie docelowej, dwoch obiektow w jeden.

STEP6-DODATKOWE POCHODZENIE INFO (obj)=<info...>
Opcja ta dotyczy warstw, dla ktérych informacje o pochodzeniu przechowywane sa razem z
obiektem. Jezeli zostanie okreslona, to do podstawowej struktury warstwy docelowej zostanie
dodany nastepujacy zestaw pol:
DANE POCHODZENIE2 REGON="nie dotyczy"
DANE POCHODZENIE2 INFO=<informacja podana w niniejszej opcji>
UWAGA ! Dlugo$¢ informacji nie moze przekroczy¢ 254 znakow.

STEP7-OFF ERASE AFTER=OFF

Za pomoca tej opcji kontrolujemy, co stanie si¢ z obiektami na warstwie zroédlowej/posrednie;j,
po skopiowaniu ich na warstwe docelowa.

Warto§¢ OFF - oznacza, ze obiekty zostana usunigte.

Warto§¢ ON - oznacza pozostawienie obiektow na warstwie zrodtowej/posrednice;.
Z powyzszej mozliwos$ci nalezy korzysta¢ z rozwaga, poniewaz pozostawienie obiektow na war-
stwach posrednich skutkowaé moze pézniejszym komunikatami o pozostato§ciach w procesie
konwersji.
Warto$¢ ON ma praktyczne zastosowanie w przypadku tworzenia warstw uzupetniajacych, gdzie
najpierw tworzona jest warstwa uzupetniajaca (wowczas STEP7-. . .=0N) a dopiero potem
nastgpuje zasadnicza konwersja do warstwy docelowej (wowczas STEP7- . . . =OFF).
Domyslna wartos¢ to OFF.

Ponizej przedstawiono dwa przyktady.

Przyktad prosty - plik RAMKA ARKUSZA .def:

[main]
numOperations=1

[operationl]
SOURCE_LAYER=RAMKA PW
ON_OFF=0N
STEP1-WHERE OBJ=REGION
<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA<-NAZWA
NUMER<-NUMER
</STEP4>
STEP5-INTERNAL PROCEDURE=RAMKA #wywotanie wewnetrznej procedury.

Przyktad rozbudowany - plik CIEKI Z NAZWA.def.

W tym przypadku w jednym pliku zostaly zawarte dwa warianty. Wariant A (nieaktywny, obejmujacy tylko
"operationl") oraz Wariant B - aktywny, ktory obejmuje "operation2..5". W zaleznosci od potrzeb
uzytkownik zmieniajac tylko wartosci w opcjach ON_OFF moze przelaczy¢ si¢ na wariant, ktory w danym

momencie jest najodpowiedniejszy.

[main]

numOperations=5

#wariant A:

#DODATKOWE_POCHODZENIE_ INFO (layer)=Brak informacji do prawidlowego wypeinienia pdl
#wariant B:

DODATKOWE POCHODZENIE_ INFO (layer)=Brak informacji o ciekach o SZEROKOSC_ID ...

#wariant A -warstwa zZrddiowa nie zawiera pdl "Szerokosc", "TylkoCYFROWA".
[operationl]

SOURCE_LAYER=CIEKI_ N

ON_OFF=OFF #operacja wytaczona

STEP1-WHERE OBJ=PLINE
<STEP2-WHERE>

(NAZWAilD in (-1,-10) or NAZWA71D>O)
</STEP2>
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<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA NR<-NAZWA_ID
OKRESOWY < -OKRESOWY
ZABURZENIE<-ZABURZENIE
PRZYKRYTY<-PRZYKRYTY
KORYTO_ KAMIENNE BETONOWE L<-KOR KB L
KORYTO KAMIENNE BETONOWE P<-KOR KB P
TECHNICZNA ZABUDOWA L<-TECH ZAB L
TECHNICZNA ZABUDOWA P<-TECH ZAB P

#
SZEROKOSC ID<-VALUE (-10)
TYLKO NA MAPIE NUMERYCZNEJ<-VALUE (0)
</STEP4 >
#wariant B -warstwa zrddilowa zawiera pola "Szerokosc", "TylkoCYFROWA".
[operation2]
SOURCE _LAYER=CIEKI N
ON_OFF=0N

STEP1-WHERE OBJ=PLINE

<STEP2-WHERE>
(NAZWA_ID in (-1,-10) or NAZWA ID>0) and
(Szerokosc=-100 or TylkoCYFROWA<>0)

</STEP2>

<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA NR<-NAZWA ID
OKRESOWY<-OKRESOWY
ZABURZENIE<-ZABURZENIE
PRZYKRYTY<-PRZYKRYTY
KORYTO_KAMIENNE BETONOWE L<-KOR KB L
KORYTO KAMIENNE BETONOWE P<-KOR KB P
TECHNICZNA ZABUDOWA L<-TECH ZAB L
TECHNICZNA ZABUDOWA P<-TECH_ ZAB P

#
SZEROKOSC_ID<-VALUE (-1)
TYLKO NA MAPIE NUMERYCZNEJ<-VALUE (1)
</STEP4 >
[operation3]
ON_OFF=0ON

SOURCE_LAYER=CIEKI_ N

STEP1-WHERE OBJ=PLINE

<STEP2-WHERE>
(NAZWAilD in (-1,-10) or NAZWA7ID>O) and
Szerokosc in (1)

</STEP2>

<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA NR<-NAZWA ID
OKRESOWY<-OKRESOWY
ZABURZENIE<-ZABURZENIE
PRZYKRYTY<-PRZYKRYTY
KORYTO_KAMIENNE BETONOWE L<-KOR KB L
KORYTO KAMIENNE BETONOWE P<-KOR KB P
TECHNICZNA ZABUDOWA L<-TECH ZAB L
TECHNICZNA ZABUDOWA P<-TECH_ZAB P

#
SZEROKOSC_ID<-VALUE (-10)
TYLKO NA MAPIE NUMERYCZNEJ<-VALUE (0)
</STEP4>
[operation4]
ON_OFF=ON

SOURCE_LAYER=CIEKI_ N

STEP1-WHERE OBJ=PLINE

<STEP2-WHERE>
(NAZWAilD in (-1,-10) or NAZWA7ID>O) and
Szerokosc in (2,3,4)

</STEP2>

<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA NR<-NAZWA ID
OKRESOWY<-OKRESOWY
ZABURZENIE<-ZABURZENIE
PRZYKRYTY<-PRZYKRYTY
KORYTO_KAMIENNE BETONOWE L<-KOR KB L
KORYTO KAMIENNE BETONOWE P<-KOR KB P
TECHNICZNA ZABUDOWA L<-TECH ZAB L
TECHNICZNA ZABUDOWA P<-TECH_ZAB P
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SZEROKOSC71D<—VALUE(3)
TYLKO NA MAPIE NUMERYCZNEJ<-VALUE (0)
</STEP4>

[operation5]

SOURCE_LAYER=CIEKI_ N

ON_OFF=ON

STEP1-WHERE_OBJ=PLINE

<STEP2-WHERE>
(NAZWA_ID in (-1,-10) or NAZWA ID>0) and
(Szerokosc=-10 and TylkoCYFROWA=0)

</STEP2>

<STEP4-DATA TRANSFORM>
NAZWA NR<-NAZWA ID
OKRESOWY<-OKRESOWY
ZABURZENIE<-ZABURZENIE
PRZYKRYTY<-PRZYKRYTY
KORYTO_ KAMIENNE BETONOWE L<-KOR_KB L
KORYTO KAMIENNE BETONOWE P<-KOR KB P
TECHNICZNA ZABUDOWA L<-TECH ZAB L
TECHNICZNA ZABUDOWA P<-TECH ZAB P

#

SZEROKOSC71D<—VALUE(—10)

TYLKO NA MAPIE NUMERYCZNEJ<-VALUE (0)
</STEP4>

2.8.2.10 Edycja plikow .def

Pliki .def sa plikami tekstowymi. Do ich edycji mozna uzy¢ dowolnego programu pozwalajacego edytowac nie-
sformatowane pliki tekstowe, na przyktad "notepad", ktory jest dostepny w kazdym systemie Windows. Niemnie;j
dla wygody uzytkownika zaleca si¢ skorzystanie z programu "eonTEXT", rozpowszechnianego na zasadach

okreslanych jako "freeware" (http://www.fixedsys.com/context). Dla tego programu przygotowany zostat plik

"defs.chl", ktory po umieszczeniu w katalogu:
", ..\Program Files\ConTEXT\Highlighters\"
pozwoli na edycje plikow .def w trybie podswietlania sktadni.

[rain]
numiiperations=1

[operationl]
SOURCE LAYER=UJ WOD
Ol OFF=0N
STEFP1-WHERE OEJ=FOINT
<3TEFPZ-WHERE:
LTrim$ (UCased (WODY ID)) din (MW", "D
</3TEPZ>
<3TEFP4-DATL TRANSFORM>
WODY ID<-LTrimd (UCased (WODY ID))
</3TEP4>

2.8.3 Jak utworzy¢ nowy Szablon Konwersji ?

Listg dostgpnych szablonow konwersji (w ramach okreslonego typu) program automatycznie ustala na podstawie

zawarto$ci katalogu "<typ szablonu>\szablony konwersji\". W celu utworzenie nowego szablonu najle-
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piej utworzy¢ kopig juz istniejacego tam podkatalogu, na przyklad "wersja bazowa\" a nastgpnie dokonaé

potrzebnych zmian.

2.8.4 Dodatkowe uwagi na temat predefiniowanych bazowych Szablonow Konwersji

Analiza zbioru wybranych do testéw arkuszy map sozologicznych i map hydrograficznych wykonanych wedtug
Wytycznych Technicznych z 1997 roku odpowiednio K-3.6 i K-3.4 wykazata ich duza zgodnos¢ z oficjalnym
formatem. Dlatego opracowane predefiniowane szablony konwersji stanowia sa sumarycznym obrazem rozwia-
zan przyjetych przez poszczegdlnych wykonawcow. W przypadku konkretnych arkuszy moze pojawié sig sytu-
acja, w ktorej wybrane warstwy nie beda, w zakresie struktury baz danych, odpowiadaly przyjetemu wzorcowi
bazowemu. Na przyktad, nazwy dodatkowych pol beda niezgodne Iub dane pola nie bgda wystgpowac. W takiej
sytuacji nalezy na podstawie predefiniowanego szablonu przygotowaé wersje, ktora bedzie dopasowana do bu-
dowy danego arkusza. Innym rozwiazaniem, zasadnym w przypadku jednostkowych rozbieznosci, jest dostoso-
wanie samego arkusza; zmiana dla przyktadu nazwy pola na zgodna z nazwa wyst¢pujaca w szablonie konwersji.

Dodatkowo podczas przygotowywania regul konwersji (w plikach .def) przyj¢to zasade, ze w przypadku wyste-
powania w warstwie zrédlowej dodatkowego pola (nie ujgtego w wytycznych) opracowane bgda dwa warianty.
Wariant A, ktory zaklada, ze w materiale zrodtowym zadne dodatkowe pola nie wystgpuja oraz wariant B, w
ktérym podczas konwersji informacje z dodatkowych beda wykorzystywane. Wariant drugi bedzie domyslnie
aktywny.

2.8.4.1 Mapa Hydrograficzna

Ponizsze zestawienie przedstawia tylko rdznice wzglgdem wzorca warstw mapy numerycznej obowiazujacego w

Wytycznych Technicznych K-3.4 Mapa Hydrograficzna Polski w skali 1:50 000 (z 1997 roku).

BASEN_P Warstwa dodatkowa.

WARSTWA TEMATYCZNA: Basen portowy [40c]
WARSTWA NUMERYCZNA: . BASEN P”

OpPIs:
Warstwa powierzchniowa.
Powierzchnia przedstawiajaca basen portowy musi posiada¢ wspélne wezly z linig cieku (jedna z warstw
»CIEKI N”, ,,CIEKI BN”) lub kanatu (warstwa ,,KANAL”) albo stykac si¢ z powierzchnia cieku (warstwa

LPOW W»).
CIEKI_BN Dodatkowe pola:
Szerokosc Float | Numer ID szerokosci cieku:
1-do 5m,
2—5-13m,
3-13-15m,

4 — 15 - 25m (dwulinijny),
-100 — tylko do mapy numeryczne;j.
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CIEKI N

DZ_WODE,
DZ_WOD1..5

ELEKTR W

KANAL

TylkoCYFROWA L , T"—  wystepuje tylko na mapie numerycznej
Dodatkowe pola:

Szerokosc Float | Numer ID szerokosci cieku:

1-do 5m,

2-5-13m,

3-13-15m,

4 — 15 - 25m (dwulinijny),

-100 — tylko do mapy numeryczne;j.
TylkoCYFROWA L , T"—  wystepuje tylko na mapie numerycznej

Zestaw tych warstw nie znalazt praktycznego zastosowania, dlatego w analizowanych arku-
szach nie wystgpowal. Zastapit go zestaw dodatkowych warstw: DZ WOD, ZLEW E,
ZLEW 1..5.

WARSTWA TEMATYCZNA: Dzialy wodne

WARSTWA NUMERYCZNA: ,,.DZ WOD”

OrIs:
Warstwa liniowa.

BAZA DANYCH:

RZAD C3 Rzad:

SLIL...V”

WE” — dzial wodny europejski,

,ND”  —nie dotyczy (jezeli DZIAL ID<>,N")
DZIAL ID Cl1 Rodzaj dzialu wodnego:

N —normalny,

,P” —niepewny,

,R” —dzial obszaru bifurkujqcego,

W7 —dzial obszaru bezodplywowego ewapotranspiracyjnego,
,,C” —dzial obszaru bezodptywowego chionnego.

WARSTWA TEMATYCZNA: Zlewnie...
WARSTWA NUMERYCZNA: "ZLEW E","ZLEW 1..5”

OpIs:
Warstwa powierzchniowa.

BAZA DANYCH:

CIEK ID N5 Numer ID cieku — z bazy danych DBWODY

Warstwa dodatkowa, wydzielona z warstwy ZAP_WOD.

WARSTWA TEMATYCZNA: Elektrownie wodne
WARSTWA NUMERYCZNA: ,,ELEKTR W~

OpIs:
Warstwa punktowa.
Punkt przedstawiajacy elektrowni¢ wodna musi pokrywac si¢ z weztem obiektu wodnego (jedna z warstw:

LCIEKI N”, .CIEKI_BN”, ,KANAL”, ,.ZB_WOD”, ,POW_W").

Dodatkowe pola:

, T”— antropogeniczne zaburzenie rezimu hydrologicznego
cieku.

ZABURZENIE ’ L
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KOTY

MLAKI

0CZ_SCIE

POW_W

Szerokosc Float | Numer ID szerokosci cieku:

1-do 5m,

2-5-13m,

3-13-15m,

4 — 15 - 25m (dwulinijny),

-100 — tylko do mapy numeryczne;j.
TylkoCYFROWA L , T"—  wystepuje tylko na mapie numerycznej

Warstwa dodatkowa.

‘WARSTWA TEMATYCZNA:

‘WARSTWA NUMERYCZNA:

OprIs:

Warstwa punktowa.

BAZA DANYCH:

Bezwzgledne wysokosci zwierciadla wody

LKOTY”

WARTOSC N 4,0 | Bezwzglgdna wysokos¢ zwierciadta wody w m n.p.m. z mapy
topograficzne;j.
Dodatkowe pole:
WYDAJINOSC N72 | Wydajnosé w okresie badan (w dm>*s™).
Dodatkowe pola:
W_BUDOWIE L ,T”  — oczyszczalnia w budowie.
OBIEG Z ,T”  —oczyszczalnia bez zrzutu (obieg zamkniety)
NIECZYNNA C2 . T”  — oczyszczalnia nieczynna.
LF” = oczyszczalnia czynna.

Warstwa dodatkowa.

‘WARSTWA TEMATYCZNA:

‘WARSTWA NUMERYCZNA:

OprIs:

Warstwa powierzchniowa.

o ND” — nie dotyczy (jezeli W_BUDOWIE="T").

Powierzchnie wodne

LPOW_W”

Powierzchnie przedstawiajace rzeczywista postac¢ ciekéw w skali 1:50 000.

BAZA DANYCH:

NAZWA_ 1D N5 Numer ID cieku — z bazy danych DBWODY.
RODZAJ_ID C3 Rodzaj obiektu:
,CN” - ciekznazwq,
,CBN” - ciek bez nazwy (NAZWA_ID = -1),
LK - kanat.
ZABURZENIE L ,T” — antropogeniczne zaburzenie rezimu hydrologicznego
cieku.
KOR KB L L ,T”  —  koryto kamienne lub betonowe (lewy brzeg).
KOR KB P L ,T” — koryto kamienne lub betonowe (prawy brzeg).
TECH _ZAB L L ,T” — techniczna zabudowa brzegow koryta (lewy brzeg).
TECH_ZAB_P L ,T” — techniczna zabudowa brzegow koryta (prawy brzeg).
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POWIATY Warstwa dodatkowa.

WARSTWA TEMATYCZNA: Powiaty
WARSTWA NUMERYCZNA: ,POWIATY”

OpPIs:
Warstwa powierzchniowa.
Materialem zrédlowym dla wektoryzacji jest podkiad topograficzny.

BAZA DANYCH:

NAZWA C99 | Nazwa powiatu. Przyktady:
. leszczynski”,
,,miasto Leszno (na prawach powiatu)”.
UJ_z Dodatkowe pole:
WYDAJINOSC N72 | Wydajnosé w okresie badan (w dm>*s™).
ZAP_WOD Dodatkowe pole:
WYSOKOSC N6,2 | Wysokos¢ pigtrzenia nad zwierciadlem wody w m.
ZB_WOD Dodatkowe pole:
W_BUDOWIE L T — zbiornik wodny w budowie.
ZB_WOD_2Zz Warstwa dodatkowa.

WARSTWA TEMATYCZNA: Zbiornik wodny zarastajacy
WARSTWA NUMERYCZNA:  ,,ZB_ WOD_Z”

OpIs:
Warstwa punktowa.
Punkty przedstawiajace miejsca zarastania danego zbiornika wodnego — musza zawiera¢ si¢ wewnatrz tego
zbiornika lub mie¢ wspolny wezet z jego brzegiem.

ZROD_MIN Dodatkowe pole:
WYDAJNOSC N72 Wydajno$¢ w okresie badan (w dm**s™).
ZRZUT_SC Dodatkowe pola:
POSREDNI L T — Scieki nie sq odprowadzane do cieku bezposrednio.
DO_CZEGO I N5 Numer ID cieku, do ktérego odprowadzane sa $cieki — z bazy
danych DBWODY.

2.8.4.2 Mapa Sozologiczna

2.8.4.2.1 Typ szablonu - "soz01997"

Ponizsze zestawienie przedstawia tylko rdznice wzglgdem wzorca warstw mapy numerycznej obowiazujacego w

Wytycznych Technicznych K-3.6 Mapa Sozologiczna Polski w skali 1:50 000 (z 1997 roku).
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EMITOR_P Dodatkowe pola:
EMISJA G2 N 9,3 | Zasady:
,—1" — oznacza , nie dotyczy”, gdy EMITOR_GAZ=, F”,
,—10" — oznacza , brak danych”, jezeli wiemy, ze dany obiekt
posiada emisje gazow (EMITOR_GAZ=,,T"), ale nie
znamy jej wielkosci,
>0, — oznacza wielkos¢ emisji gazow w t/rok.(BEZ CO;)
EMISJA_S2 N 11,3 | Laczna wielko$¢ emisji gazéow (BEZ CO;) i pylow w t/rok.
EMITOR_Z Dodatkowe pola:
EMISJA G2 N 9,3 | Zasady:
,—1" — oznacza , nie dotyczy”, gdy EMITOR GAZ=, F”,
,—10" — oznacza , brak danych”, jezeli wiemy, ze dany obiekt
posiada emisje gazow (EMITOR_GAZ=,,T"), ale nie
znamy jej wielkosci,
,>0,, — oznacza wielkos¢ emisji gazow w t/rok.(BEZ CO;)
EMISJA_S2 N 11,3 | Laczna wielko$¢ emisji gazéow (BEZ CO;) i pytow w t/rok.
FORMY_A Dodatkowe pole:
WYSOKOSC N 6,2 | Wysokos¢ wzgledna zwatowiska lub glgboko$¢ wyrobiska.
KANALY Dodatkowe pola:
Szerokosc Float | Numer ID szerokosci cieku:
1-do 5m,
2-5-13m,
3-13-15m,
4 — 15 - 25m (dwulinijny),
-100 — tylko do mapy numeryczne;j.
TylkoCYFROWA L , T"—  wystepuje tylko na mapie numerycznej
KOTY Warstwa dodatkowa.

WARSTWA TEMATYCZNA: Bezwzgledne wysokosci zwierciadta wody
WARSTWA NUMERYCZNA: , KOTY”

OpIs:
Warstwa punktowa.

BAZA DANYCH:

WARTOSC N 4,0 | Bezwzglgdna wysokos¢ zwierciadta wody w m n.p.m. z mapy
topograficzne;j.
0Cz_SCIE Dodatkowe pola:
W_BUDOWIE L . T”  — oczyszczalnia w budowie.
NIECZYNNA Cc2 ,T” — oczyszczalnia nieczynna.
LF”  — oczyszczalnia czynna.
,ND” — nie dotyczy (jezeli W_BUDOWIE="T").
OBIEG Z . T”  — oczyszczalnia bez zrzutu (obieg zamkniety)
POW_W Warstwa dodatkowa.
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POWIATY

SKL_ODPK

SKIL_ODPP

WBN

WN

WARSTWA TEMATYCZNA: Powierzchnie wodne

WARSTWA NUMERYCZNA:

OprIs:

Warstwa powierzchniowa.

LJPOW_W”

Powierzchnie przedstawiajace rzeczywista postaé¢ ciekow w skali 1:50 000.

BAZA DANYCH:

NAZWA_ID N7 Numer referencyjny nazwy zbiornika z bazy danych DBWODY.
RODZAJ_ID C3 Rodzaj obiektu:
,CN” - ciek z nazwq,
,CBN” - ciek bez nazwy (NAZWA_ID = -1),
LK - kanat.
PODPIETRZ L ,T”  — podpietrzone wody powierzchniowe.
ZABURZENIE L ,T” — antropogeniczne zaburzenie rezimu hydrologicznego.

Warstwa dodatkowa.

WARSTWA TEMATYCZNA: Powiaty

WARSTWA NUMERYCZNA:

OprIs:

Warstwa powierzchniowa.

POWIATY”

Materiatem zrodtowym dla wektoryzacji jest podktad topograficzny.

BAZA DANYCH:

NAZWA C99 | Nazwa powiatu. Przyktady:
. leszczynski”,
,,miasto Leszno (na prawach powiatu)”.
Dodatkowe pole:
NIECZYNNE L ,T”  — oznacza sktadowisko nieczynne,
Dodatkowe pole:
NIECZYNNE L . T”  — oznacza sktadowisko nieczynne,
Dodatkowe pola:
PRZYKRYTY L W T”  —  ciek przykryty.
Szerokosc Float | Numer ID szerokosci cieku:
1-do 5m,
2-5-13m,
3-13-15m,
4 — 15 - 25m (dwulinijny),
-100 — tylko do mapy numeryczne;j.
TylkoCYFROWA L , T"—  wystepuje tylko na mapie numerycznej
Dodatkowe pola:
PRZYKRYTY L W T”  —  ciek przykryty.
Szerokosc Float | Numer ID szerokosci cieku:
1—do 5m,
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4 —15 - 25m (dwulinijny),
-100 — tylko do mapy numeryczne;j.

TylkoCYFROWA L , T"—  wystepuje tylko na mapie numerycznej

WYLEW_OD W tekScie Wytycznych Technicznych K-3.6 wkradta sig literowka:

,G"—  rolniczych.
a powinno by¢:

»R”—  rolniczych.
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3 KONWERSJA OBRAZU KARTOGRAFICZNEGO

3.1 Wprowadzenie

Koncepcja obrazu kartograficznego pojawita si¢ w starszych opracowaniach juz jaki$ czas temu. Czgsto wystg-
pujaca rowniez pod nazwa obraz cyfrowy lub obraz redakcyjny. Nie byta wynikiem zasad okreslonych w obo-
wiazujacych wowczas Wytycznych Technicznych. Byta odpowiedzia wykonawcow arkuszy na potrzeby sygnali-
zowane ze strony zamawiajacej takie opracowania. Z czasem koncepcja ta, jako jedna z form mapy w przekazy-
wanych zamawiajacym materiatach zdawczych, stata si¢ wymagana norma. Niestety poszczeg6lni wykonawcy
arkuszy stosowali r6zne podejscie do formatu i zasad sporzadzania 6wczesnych obrazow kartograficznych.

Obowiazujace aktualnie Wytyczne Techniczne GIS-3 1 GIS-4 wprowadzaja usystematyzowany, jednolity format
oraz zasady tworzenia obrazu kartograficznego. Nowy format zaktada istnienie obrazu kartograficznego w formie
pierwotnej i wtornej. W obu przypadkach najwazniejszym elementem, pozwalajacym na dalsze dzialanie, jest
posiadanie tablicy wszystkich wystepujacych na mapie koloréw. Tablicy, w ktorej kazdy kolor ma swoj identyfi-
kator (K...). Drugim czynnikiem koniecznym do prawidlowego dziatania jest czg¢§¢ opisowa kazdej warstwy
tworzacej obraz - chodzi o to, ze kazdy element takiego obrazu musi mie¢ przypisany kod dzigki ktoremu mozli-
we jest odpowiednie tworzenie obrazéw wtornych.

W przypadku obrazéw kartograficznych pochodzacych ze starszych opracowan nie mamy spelnionego ani
pierwszego ani drugiego warunku. W materialach zdawczych, przekazywanych przez wykonawcdéw dysponujemy
przewaznie jednym obrazem kartograficznym (czasem spotyka sig¢ kilka) przygotowanym pod konkretne urza-
dzenie drukujace - czyli odpowiednio pokolorowane. Wedtug terminologii przyjetej w aktualnych wytycznych
formg t¢ mozemy przyrownac do obrazu w formie wtdrnej. Pojawiaja si¢ wigc dwa zasadnicze pytania:

W jaki sposob dokonaé konwersji ?
Jak uzyska¢ obraz kartograficzny w formie pierwotnej ?
Rozwiazaniem okazuje si¢ prawidlowe, calo$ciowe spojrzenie na problem oraz na posiadane materialy.

Kwestia pierwsza, czyli uzyskanie tablicy kolorow. Cel ten mozemy osiagna¢ analizujac kolorystykg wszystkich
obiektow wektorowych starszego obrazu kartograficznego (w zakresie wszystkich warstw) a nastgpnie budujac
na tej podstawie zbior wykorzystanych koloréw. Tak powstalq tablicg nalezy porowna¢ z wzorcowa tabela poda-
na w aktualnych Wytycznych Technicznych dla obrazu w formie pierwotnej i wyeliminowa¢ powtarzajace si¢
kody RGB. W rezultacie, po nadaniu jeszcze nowym kolorom kolejnych identyfikatorow (XK. .), otrzymamy
potrzebna nam tablicg.

Problem drugi, czyli brak odpowiedniego opisu poszczegdlnych elementéw obrazu kartograficznego, rozwiazu-
jemy przepuszczajac wszystkie warstwy przez proces, w ktorym dla kazdego obiektu, na podstawie jego aktual-
nego atrybutu koloru i przygotowanej wczesniej tablicy kolordw, program przypisze odpowiedni identyfikator

koloru (K. .). W przypadku numeru znaku zatozymy natomiast, ze wszystkie elementy zostana oznaczone jedna-
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kowym identyfikatorem "9999" tak aby byty jednoznacznie rozpoznawalne jako pochodzace ze starszego opra-
cowania.

W wyniku przeprowadzenia powyzszych czynnosci otrzymamy oba potrzebne nam elementy: tablicg kolorow
oraz zestaw warstw z obiektami posiadajacymi kodowanie zgodne z nowymi zasadami. W tym momencie pozo-
stanie jeszcze tylko jeden problem, nie poruszony tu wczesniej dla uproszenia opisu. Chodzi mianowicie o rdzni-
ce w uktadzie i przeznaczeniu samych warstw. Niestety analiza partii materialéw zrédtowych, pochodzacych od
réznych wykonawcow, wykazata w tej kwestii rowniez spora réznorodno$¢, wystgpujaca nawet w ramach tego
samego wykonawcy. Dlatego, w celu uporania si¢ z tym problemem, wprowadzony zostat mechanizm reguf kon-
wersji. Pojedyncza reguta ma na celu wskazanie programowi skad ma pobra¢ dana grupg obiektow i gdzie ma je
umiesci¢ (na jakiej warstwie docelowe;j).

Podsumowujac, bez wnikania w szczegoty opisane w dalszej czgsci, w omowiony powyzej sposob opracowany
program dokonuje konwersji obrazu kartograficznego pochodzacego ze starszego opracowania do zasad i forma-

tu obowiazujacego w Wytycznych Technicznych GIS-3 1 GIS-4.

3.2 Metodologia

W kilku punktach, ponizej przedstawionych, ogdlnie zobrazowana zostala metoda pozyskiwania materiatu
pochodzacego ze starszego opracowania:

- Z materialu zdawczego danego arkusza nalezy wybra¢ jeden z dostgpnych obrazéw kartograficznych
(przygotowanego dla konkretnego urzadzenia drukujacego).

- Wybrany obraz poddajemy, konwersji, w wyniku ktorej otrzymujemy nowy zestaw warstw oraz tablice ko-
loréw z nowymi wpisami. Wykorzystujemy do tego opisany w niniejszym dokumencie program. Otrzyma-
ny obraz kartograficzny jest obrazem w formie wtornej (dla tego samego urzadzenia drukujacego co mate-
riat zrodtowy).

- W celu otrzymania obrazu w formie pierwotnej nalezy otrzymana tablicg koloréw podda¢ edycji. Dla kolo-
réw o identyfikatorach (K..) wigkszych niz 49 nalezy dobra¢ ich odpowiedniki, ktore na ekranie monitora
sa jednoznacznie identyfikowalne. Powstanie w ten sposob tablica kolorow dla formy pierwotnej. Nastgp-
nie otrzymany w poprzednim kroku obraz kartograficzny nalezy podda¢ profilowaniu (zgodnie z zasadami

dotyczacymi przygotowywania formy wtornej).

3.3 Przenoszenie informacji o kolorach, z pola pracy na obiekty

Analiza partii materiatow zrodtowych, pochodzacych od réznych wykonawcow, wykazata ze w starszych opra-

cowaniach, w kwestii nadawania odpowiedniej kolorystyki obrazowi, istniaty dwie drogi.
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Pierwsza droga polegata na przygotowaniu zestawu warstw i nastepnie odpowiedniemu pokolorowaniu kazdego
obiektu, zgodnie z kolorystyka odpowiadajaca danemu urzadzeniu drukujacemu/wyjsciowemu. Catos¢ dopetnia-
o pole pracy narzucajace odpowiednia, $cisle okreslona, kolejno$¢ warstw.

W drugim sposobie podejécia do problemu przygotowywano zestaw warstw grupujac na poszczegolnych war-
stwach obiekty o takich samych atrybutach stylu (m.in. kolorze). Dopehiajace cato§¢ odpowiednie pole pracy
oprocz informacji o kolejnosci warstw zawierato dodatkowo petna informacjg o kolorystyce obrazu kartograficz-
nego (dzigki wykorzystaniu dostgpnego w systemie MapInfo Professional mechanizmu zastgpowania stylow).

Roéznice w obu podejéciach uniemozliwiaja uzycie jednakowej procedury konwersji. Dlatego nalezato opraco-
wac albo dwa niezalezne procesy albo opracowaé metode pozwalajaca dostosowac jedno z podej$¢ do drugiego.
Wybrana zostata ta druga mozliwo$¢ i opracowana zostata metoda fizycznego przenoszenia informacji o kolo-
rach zawartych w polu pracy na poszczego6lne obiekty w warstwach.

Procedura postgpowania jest nast¢pujaca:

- Otworzy¢ pole pracy i zaznaczy¢ jako aktywne okno typu mapa, ktére zawiera warstwy obrazu kartograficz-
nego.

- Wywola¢ polecenie "Przenoszenie kolordéw z pola pracy na obiekty". Program rozpocz-
nie wstgpna kontrole zawartosci biezacego okna. Jezeli napotka na warstwy nie-wektorowe (np. z rastrem),
warstwy nie posiadajace "narzuconych kolorow" (nieaktywny mechanizm zastgpowania stylow) lub po pro-
stu wylaczone, to wyswietli stosowny komunikat o ich pominigciu.

- Po prawidlowym przejsciu przez fazg kontroli wyswietlone zostanie okno z prosba o podanie lokalizacji dla

wynikowego zestawu warstw:

Przenoszenie kolordw z pola pracy na ohiekty Obrazu Ka 5[

Scieska bazowa: |E:AMH-33102-D hvObraz_Chkarka

podkatalog na wyhiki: IEII:EEEEIEI

] I Cancel

Domyslnie $ciezka bazowa jest lokalizacja ostatniej, zaplanowanej do konwersji, warstwy wystepujacej w

biezacym oknie. Podana $ciezka docelowa (<sciezka bazowa>\<podkatalog na wyniki>\) nie musi istniec.
Do wynikowego zestawu warstw program dofaczy plik z polem pracy "OBRAZ KARTOGRAFICZNY.WOR"

zawierajacym juz tylko informacje potrzebne do zachowania ich prawidtowej kolejnosci.

3.4 Rozpoczecie procesu konwersji

Przed rozpoczgciem konwersji nalezy otworzy¢ pole pracy dla danego obrazu kartograficznego oraz warstwe
"RAMKA PW" z warstw mapy numerycznej arkusza. Pamigta¢ nalezy, aby warstwa z ramka arkusza byla podcze-

piona pod gtéwne okno z warstwami obrazu kartograficznego. Okno to powinno by¢ oknem biezacym w momen-
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cie gdy uzytkownik bedzie wywotywat z menu programu pozycj¢ "Konwersja warstw obrazu karto-

graficznego old->new".

Konwersja warstw obrazu kartograficznego old-=new ﬂ

Arkusz: M-33-102-B

|dentyfik.atar typu mape: H

Parametry kanwerz)i.  Tvp z2ablonu= M apa Hydroaraficzna [OFGE Koszaling

Szablan kamwersii; Prafil kalardw:
Tup szablanu | Iwersia_l:uazu:uwa-ukl.'l 932 j I QCES200 j + |

Sciezka docelowa:

IE:"u:uI:uraz_kartu:u"\n331 02b" “iubierz |

— Twp obrazu kartograficznego: —wzpotrzedne arkusza [format: <stopriesr . <minuty: |

" piemwotny [RGE_P M |14.45 A, |
&+ wtimy  [RGE W) M _y; |53.2EI

Infarmacia o profilu kolordw [w pliku MF); SE_u |1 5 00

|F'Iu:uterEIEE 5200 SE_w: |_53_1n

¥ Aktualizacia tablicy kolordw w szablonie ¥ futo. korwersja obiektéw LINE A4RC > PLINE [na Zradle]

[ Bez zatrzymywania proceduny konwers

] 4 I Cancel

Znaczenie poszczegolnych elementdw powyzszego okna dialogowego:

Pole informacyjne "arkusz"
Informacja o numerze aktualnie wybranego arkusza. Numer zostanie pobrany z otwartej war-
stwy RAMKA PW, z pola NUMER.

Pole informacyjne "identyfikator typu mapy"
Identyfikator typu mapy informuje o aktualnym trybie pracy programu. Tryb ten jest ustalany,
w trakcie uruchamiania narzedzia, na podstawie ustawien konfiguracyjnych - nie ma zwiazku
z aktualnie otwarta warstwa RAMKA PW.

Parametry konwersji - > przycisk "typ szablonu"
Powyzszy przycisk pozwala na wskazanie lokalizacji, pod ktora znajduje si¢ zbior szablonow
konwersji okre§lonego typu. DomysSlnie program przyjmuje Sciezke:

<lokalizacja narzedzia>\szablony ok\
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Prosze wskazac lokalizacje... 21X

Szukaj IL‘f} opgk_kozzalin j = ﬁ v

profile_k:
szablony_komwersi
2 info. TAB

Remote Tables
Directaony

- Mazwa pliku; Iinfa.tah j Otwdrz I
Pliki typur | Table [ tab] -] Al |
¥ Maplnfo Places
" Standard Places

A
Po przejsciu do odpowiedniego podkatalogu, w ktérym znajduje sig tabela "info.tab", wystar-
czy juz tylko nacisna¢ przycisk "Otworz".

Parametry konwersji - > lista "szablon konwersji"
Po wybraniu typu szablonu powyzsza lista wypetni si¢ nazwami dostgpnych zestawow szablo-
now konwersji. Wybor szablonu konwersji determinuje jaki zestaw plikow konfiguracyjnych
bedzie obowiazywat podczas przeprowadzania procesu konwersji.

Parametry konwersji - > lista "profil koloréw"
Wybor profilu koloru determinuje zawarto$¢ poczatkowej tablicy koloréw. Pozwala przyjacé
dla danego zestawu arkuszy jedna wspolna tablicg, co zapewnia zachowanie jednakowych
identyfikatoro6w koloréw w ramach catego opracowania.

Parametry konwersji - > przycisk "+", zlokalizowany obok listy "profil koloréw"
Za pomoca tego przycisku uzytkownik tworzy nowy profil kolorow.

Nowy profil kolordw |

Nazwa: |0CES200

] I Cancel |

Podana nazwa jest nazwa nowego podkatalogu w $ciezce, w ktérej przechowywane sa profile
kolorow dla danego typu szablonu. Po utworzeniu podkatalogu program wkopiuje do niego
wzorcowq tablice, ktora domyslnie zawiera zestaw kodow zgodny odpowiednio z Wytycznymi
Technicznymi GIS-3 lub GIS-4.

Pole "$ciezka docelowa"
Okresla lokalizacjg, w ktorej zostang umieszczone warstwy docelowe, bgdace wynikiem prze-
prowadzonej konwersji. Sciezka nie musi istniec.
Jezeli program, po nacisnigciu przycisku "OK" stwierdzi, ze w podanej lokalizacji istnieja juz
jakie$ pliki, to wyswietli stosowny komunikat proszacy uzytkownika o dodatkowe potwier-
dzenie. W przypadku kontynuacji program, przed przystapieniem do dalszych dziataf, usunie
calg galaz drzewa ! - usunigte zostana wszystkie pliki oraz podkatalogi z podanej $ciezki

docelowe;j.
I W dalszej czgsci opisu bedzie pojawiac si¢ czgsto okreslenie wzgledem sciezki
® docelowej, ktore odnosi si¢ do $Sciezki podanej w powyzszym polu.

Wspotrzedne arkusza... -> pola "NW_x", "NW_y"
Wspotrzedne geograficzne lewego goérnego naroznika ramki arkusza.
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Format zapisu:
<stopnie> . <minuty>
Na przyktad: 18.30

Wspotrzedne arkusza... -> pola "SE_x", "SE_y"
Wspotrzedne geograficzne prawego dolnego naroznika ramki arkusza.
Format zapisu:
<stopnie> . <minuty>
Na przyktad: 18.30

Wspoétrzedne arkusza... - > przycisk "Auto..."
Nacisnigcie tego przycisku uaktywnia procedurg automatycznego wyznaczania wspotrzednych
geograficznych ramki arkusza, na podstawie analizy geometrii obiektu graficznego lezacego
na warstwiec RAMKA PW.

Typ obrazu kartograficznego - > pole wyboru "pierwotny (RGB_P)" i "wtérny (RGB_W)"
Wybér jednej z powyzszych opcji wplywa na nazwe wynikowej tabeli z kolorami, ktora dota-
czana jest do zestawu warstw w Sciezce docelowej. W pierwszym przypadku bedzie to odpo-
wiednio "OK_. ... RGB _P.TAB" a w drugim "OK . ... RGB_W.TAB". Dodatkowo
w przy opcji "wtérny (RGB_W)" powstanie plik "OK . ... RGB_W.INF" zawierajace
informacjg opisowa podana w polu "informacja o profilu koloréw (w pliku .INF)".

Pola wyboru:
Auto. konwersja obiektow LINE/ARC --> PLINE (na Zrédle) [faza 2]
Aktualizacja tablicy koloréw w profilu [faza 4]

Powyzszy zestaw pol wyboru (opcji) jest Scisle zwiazany z poszczegdlnymi czynnosciami
podejmowanymi, badz nie, w trakcie procesu konwersji. Doktadny ich opis zostal zamiesz-
czony w dalszej czg$ci dokumentacji.

W nawiasach kwadratowych podana zostata informacja na jaka faze procesu konwersji bedzie
miata wptyw dana opcja. Poszczego6lna opcja moze wptynaé na dziatanie calej fazy Iub tylko
na pewien zakres czynno$ci w niej prowadzonych.

Pole wyboru "bez zatrzymywania procedury konwersji"

Podczas przechodzenia przez caty proces konwersji program pod koniec poszczegodlnych faz
dokonuje oceny stanu prac i w przypadku wystapienia nieprawidlowosci wyswietla stosowny
komunikat oraz raport z aktualnie wykonanych czynnosci. W tym momencie uzytkownik ma
mozliwos¢ podjgcia decyzji, czy dalsze kontynuowanie konwersji jest zasadne.

Ustawienie powyzszego pola w pozycji "ON" sprawi, ze program w poszczegolnych punktach
kontrolnych przyjmie, iz obligatoryjnie ma kontynuowaé proces konwersji bez wzgledu na
pojawiajace si¢ nieprawidlowosci.
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3.5 Schemat ogolny procesu konwersji

-

Faza 1 - Czynnos$ci wstgpne

Faza 2 - Kontrola zawarto$ci poszczegolnych warstw zrodtowych

Faza3 - Przygotowanie zbioru warstw docelowych

,
| ~___J/ |

WRVRAVEVEVRY

Faza 4 - Analiza kolorystyki i budowa tablicy kolorow

Faza 5 - Kontrola regut konwersji

Faza 6 - Zasadnicza konwersja

Faza 7 - Ostatnie szlify

3.6 Opis poszczegolnych faz w procesie konwersji

W obrgbie calego procesu konwersji przyjeto nastgpujaca zasade dodatkowego oznaczania

komunikatow:

"OSTRZEZENIE: ..." - Dotyczy sytuacji wymagajacych od uzytkownika dodatkowej kontroli.
Obiekty lub warstwy, ktérych dotyczy taki komunikat nadal beda podlegaty

konwersji.

"BLAD: ..." - Dotyczy sytuacji, w ktorych interwencja uzytkownika jest niezbedna.
Obiekty lub warstwy, ktorych dotyczy ten komunikat zostana pominigete w

dalszym procesie konwersji.
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3.6.1 Faza 1.CzynnoSci wstepne

3.6.1.1 KROK 1. Analiza listy warstw zawartych w biezacym oknie

Pierwsza czynnoscia jaka wykona program bedzie pobranie z biezacego okna listy zawartych w nim warstw.
Kazda warstwa, poza oczywiscie warstwa "RAMKA PW", zostanie sprawdzona pod nastgpujacymi wzglgdami:
- Czy jest to warstwa wektorowa ?
Warstwa innego rodzaju, na przyktad rastrowa, zostanie pominigta.
- Czy jest w aktualnym oknie wlaczona ?
Warstwa, ktora jest wylaczona zostanie pominigta.
- Czy w biezacym oknie warstwa ma uaktywniony mechanizm zastgpowania stylow?
Taki przypadek moze $wiadczy¢ o tym, ze dany obraz kartograficzny zostat opracowany w oparciu o
wykorzystanie mechanizmu zastgpowania styli. W takiej sytuacji konieczne jest przerwanie procesu
konwersji i wykonanie operacji "Przenoszenie koloréw z pola pracy na obiekty".
Program wyswietli w tym miejscu stosowny komunikat, i zapyta uzytkownika o ewentualne kontynu-
owanie lub przerwanie konwersji.
W przypadku pominigcia jakiej§ warstwy program umie$ci w raporcie stosowne zestawienie, dla przykltadu w
sytuacji napotkania na warstweg rastrowa pojawi sig:
Analiza listy warstw w oknie:

_103b _c¢ - pominiecie (nie jest to warstwa typu NORMAL)

3.6.1.2 KROK 2. Porownanie zestawu warstw (aktualny z zapisanym w szablonie konwersji)

W wybranym szablonie konwersji, w tabeli "obraz_k_old.tab", przechowywane sa informacje o wzorcowym
uktadzie warstw obrazu kartograficznego. Wzor okresla jakie nazwy warstw obowiazuja i jakie powinno by¢ ich
wzgledem siebie potozenie w oknie (ktora warstwa wyzej a ktdra nizej).

W tym korku program przeprowadzi analiz¢ zgodnos$ci zawartos$ci biezacego okna ze wzorcem zapisanym w

wybranym przez uzytkownika szablonie konwersji. Rezultatem beda dwa nastgpujace zestawienia:

Zestawienie A -pordwnanie list warstw:

warstwy z szablonu | ZN |warstwy z okna |uwagi
1:RAMKA 1:RAMKA
2:SIATKA 2:STIATKA
3:CZ_TEXT 3:CZ_TEXT
4:7 TEXT 4:7 TEXT
5:F_TEXT 5:F_TEXT
6:N_TEXT 6:N_TEXT
7:CZERW_TEXT 7:CZERW_TEXT
8:MAS KOT 8:MAS KOT
9:BK_100 9:BK_100

10:Z_CELL 10:Z CELL

11:CZERW_CELL 11:CZERW_CELL
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12: 1 KLASA 12: 1 KLASA
13: 3 KLASA 13: 3 KLASA
14:N_CELL 14:N_CELL
15:0CEN_JAK 15:0CEN_JAK

16 : WODPOW_CELT, 16 : WODPOW_CELL
17: 1261 17: 1261
18:0B_OSAD <> |18:HYDROTZOBATY
19 : HYDROTZOBATY <> |19:DzIALY
20:DZIALY <> |20:WODY_LIN
21:WODY_ LIN <> |21:WODY_LIN2

22 :WODY LIN2 <> |22:0B_wWOD
23:0B_WOD <> |23:WoD_POW

24 :WOD_POW <> |24:POLDERY

25: POLDERY <> |25:8YTUACTA

26 : SYTUACJA <> |26:PRZEPI, SLABA
27:PRZEPL,_SLABA <> |27:PRZEP_ZROZN
28:PRZEP_ZROZN <> |28:PRZEP_ZMIEN
29:PRZEP_ZMIEN <> |29:PRZEP LATWA
30:PRZEP_LATWA <> |30:PRZEP_BSLAB
31:PRZEP_BSLAB <> |31:PRZEP_SRED
32:PRZEP_SRED <> |---

Zestawienie B -brakujace warstwy:

warstwy z szablonu | ZN |warstwy z okna |uwagi
18:0B_OSAD | <> | --- | brak w oknie
--- | <> | 23:WOD_POW | BRAK W SZABLONIE (*)

*) Warstwy, ktdére nie wystepuja w szablonie =zostang pominiete w dalszym procesie

konwersji.

Liczby umieszczone przed kazda nazwa warstwy odpowiadaja kolejnosci utozenia warstw. Numer jeden, odpo-
wiada warstwie umieszczonej na samej gorze.

W zestawieniu A uzytkownik powinien zwroci¢ uwage przede wszystkim, na to czy wzgledne polozenie poszcze-
golnych warstw jest zgodne ze wzorcem (zaktadajac oczywiscie, ze same nazwy warstw si¢ zgadzaja). Natomiast
w zestawieniu B szczeg6lnie wazne sa komunikaty "BRAK W SZABLONIE (*)", poniewaz mogg oznaczac, iz
podczas dalszego procesu konwersji pewne elementy z oryginalnego obrazu kartograficznego zostana pominigte.
W takiej sytuacji nalezy przerwa¢ konwersjg i ustali¢ jakie obiekty znajduja si¢ na warstwie, ktorej brakowato w
szablonie. Dopiero po wprowadzeniu ewentualnych zmian w szablonie konwersji kontynuowanie konwersji bg-

dzie zasadne.

Jezeli podczas fazy pierwszej program wykryje jakie$ nieprawidlowosci, to na jej zakonczenie wys§wietli raport

oraz stosowny komunikat z pytaniem, czy kontynuowa¢ konwersje.
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3.6.2 Faza 2.Kontrola zawarto$ci poszczegélnych warstw Zrédlowych

3.6.2.1 KROK 1. Kontrola typow obiektow

Kazda warstwa zroédtowa, z wybranego obrazu kartograficznego arkusza, zostaje poddania kontroli pod wzgle-
dem rodzaju zawieranych obiektow:
- czy nie zawiera "martwych" obiektow (czyli wpisow w bazie, ktore nie posiadaja przypisanego obiektu gra-
ficznego),
- czy nie zawiera obiektéw innych niz POINT, PLINE, REGION, ELLIPSE, TEXT.
W przypadku wiaczenia opcji "Auto. konwersja obiektéw LINE/ARC -->PLINE (na zrédle)" to w tym wta-
$nie momencie zostanie dokonana transformacja obiektow. Oznacza to, Ze zmiany zostanag wprowadzone bezpo-
$rednio w warstwach zrodtowych i dlatego pod koniec calej procedury konwersji program zapyta, czy cofnaé
zmiany wprowadzone w zrodtach. W celu umozliwienia uzytkownikowi ustalenia jakie obiekty zostaly poddane
automatycznej konwersji, program utworzy odpowiednia warstwe i umiesci ja w podkatalogu (w wybranej $ciez-
ce docelowe;j):
"Kontrola typow i styli\do dodatkowej kontrolilauto konwersja\<rodzaj konwersji>\"
,gdzie <rodzaj konwersji> to odpowiednio: 1ine2pline, arc2pline.
Jezeli powyzsza opcja nie zostala uaktywniona lub znaleziono jeszcze inne rodzaje obiektow (np. rectangle) to
program utworzy podkatalog:
"Kontrola typow i styli\pominiete\niewlasciwe typy obiektow\"
, W ktorym umiesci warstwe zawierajaca nieprawidtowe obiekty. Dodatkowo w dalszym procesie konwersji
obiekty te juz nie bgda uczestniczy¢, zostana pominigte. To samo dotyczy martwych obiektow, ktore zostana
umieszczone na warstwach w podkatalogu:

"Kontrola typow i styli\pominiete\martwe obiekty\".

3.6.2.2 KROK 2. Kontrola atrybutow stylu

Jedna z istotnych prac zwiazanych z procesem konwersji warstw obrazu kartograficznego pochodzacego ze star-
szych opracowan jest dostosowanie atrybutéw stylow obiektow do Scisle okreslonych, waskich zasad przyjetych
w Wytycznych Technicznych GIS-3 1 GIS-4. Opracowany proces konwersji pozwala w wigkszos$ci przypadkow
zastosowa¢ odpowiednie automatyczne przejscia.

W niniejszym kroku program dokonuje analizy zawarto$ci poszczegdlnych warstw pod katem mozliwosci kon-
wersji atrybutow stylu. Wynikiem analizy moze by¢ zestaw komunikatow informujacych uzytkownika o plano-
wanych zmianach i ewentualnych pominigciach (w przypadku, gdy automatyczna konwersja nie jest mozliwa).
Dodatkowo razem z komunikatem powstaje, w odpowiednim katalogu, warstwa zawierajaca obiekty, ktorych on

dotyczy.
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Ponizej przedstawione zostalo zestawienie obejmujace wszystkie rodzaje komunikatéw z opisem sytuacji, w
ktorej sie¢ pojawiaja. Dodatkowo pod hastem "podczas zasadniczej konwersji" podane sa informacje o czynno-

$ciach, ktore zostana podjgte w jednej z kolejnych faz.

OSTRZEZENIE: Kontrola typow i stylildo dodatkowej kontrolildesen\
Odnaleziono obiekty powierzchniowe (REGION, ELLIPSE), ktore posiadaja nieprawidlowy
desen: <>1 (przezroczyste) i <>2 (petne wypetnienie).
Podczas zasadniczej konwersji:
- Obiekty zostana potraktowane jako posiadajace desen 2 (pelne wypekienie).
- Kolorem wypetnienia bedzie kolor podstawowy (foreground).

OSTRZEZENIE: Kontrola typow i stylildo dodatkowej kontroli\obwodka\
Odnaleziono obiekty powierzchniowe (REGION, ELLIPSE), ktore posiadaja wypehienie
oraz wlaczona obwodke.
Podczas zasadniczej konwersji:
- Obwodki zostana pominigte - wylaczone.

OSTRZEZENIE: Kontrola typow i stylildo dodatkowej kontroli\obwodka na pow\
Odnaleziono obiekty powierzchniowe (REGION, ELLIPSE), ktore nie posiadaja wypetienia
(sa przezroczyste), ale posiadaja wlaczong obwodke.
Podczas zasadniczej konwersji:
- Poszczegblny obiekt zostanie przekonwertowany na linig, a nastgpnie na element po-
wierzchniowy o zadanej szerokosci (zgodnie z tabela konfiguracyjna "pen2buffer.tab").

BEAD: Kontrola typow i styli\pominiete\obwodka na pow-zla szerokosc\
Odnaleziono obiekty powierzchniowe (REGION, ELLIPSE), ktore nie posiadaja wypetnienia
(sa przezroczyste), ale posiadaja wtaczong obwodke.
Niestety obwodka posiada szeroko$¢, dla ktorej brak w tabeli "pen2buffer.tab" odpowiedniej
definicji przejscia z linii na powierzchnig.
Podczas zasadniczej konwersji:
- Obiekty zostana pominigte.

OSTRZEZENIE: Kontrola typow i stylildo dodatkowej kontrolillinia na pow\
Odnaleziono obiekty liniowe (PLINE).
Podczas zasadniczej konwersji:
- Poszczegblny obiekt zostanie przekonwertowany na element powierzchniowy o zadanej
szerokosci (zgodnie z tabela konfiguracyjna "pen2buffer.tab").

BEAD: Kontrola typow i styli\pominiete\linia na pow-zla_ szerokosc\
Odnaleziono obiekty liniowe (PLINE).
Niestety linia posiada szerokos¢, dla ktorej brak w tabeli "pen2buffer.tab” odpowiedniej
definicji przej$cia z linii na powierzchnig.
Podczas zasadniczej konwersji:
- Obiekty zostana pominigte.

OSTRZEZENIE: Kontrola typow i stylildo dodatkowej kontroli\tekst z tlem\
Odnaleziono obiekty tekstowe (TEXT), ktore maja wiaczone tlo w kolorze innym niz biaty
(WHITE).
Podczas zasadniczej konwersji:
- Kolor tta kazdego obiektu zostanie ustawiony na kolor biaty (WHITE). Tlo pozostanie wia-
czone.
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Na zakonczenie fazy drugiej program dokona jej podsumowania i jezeli wszystko przebieglo bez zaktocen, to
automatycznie przejdzie do kolejnej. W przeciwnym wypadku wyswietlony zostanie raport i pytanie, czy konty-

nuowac.

Auto-konwersja obiektow LINE/ARC odbywa si¢ bezposrednio na warstwach zrodtowych. Jezeli na
zakonczenie fazy drugiej uzytkownik podejmie decyzj¢ o przerwaniu procesu konwersji, to zaleca si¢

przed ponownym puszczeniem konwersji przywrocenie pierwotnego stanu warstw zrédtowych.

3.6.3 Faza 3.Przygotowanie zbioru warstw docelowych

Na podstawie zawartosci tabeli konfiguracyjnej "obraz_k_new.tab" program przygotowuje zestaw warstw doce-

lowych, w ktorych beda ostatecznie umieszczane obiekty w dalszym procesie konwers;ji.

' Wszystkie warstwy docelowe bgda miaty odwzorowanie zgodne z warstwa "RAMKA PW".
o

3.6.4 Faza 4. Analiza kolorystyki i budowa tablicy kolorow

Prawidtowe przeprowadzenie przej$cia do obrazu kartograficznego wg Wytycznych Technicznych GIS-3, GIS-4
wymaga znajomosci pelnej palety kolorow uzytych w warstwach zrédtowych. Znajomos$¢ palety pozwala przypi-
sa¢ kolorom odpowiednie identyfikatory (XK. .), przydzieli¢ poszczegolnym obiektom obrazu prawidtowe kody
ID_TXT oraz wygenerowac tabelg "OK_. ... RGB_P.TAB" (lub odpowiednio "... RGB_W.TAB").
W przyjetym rozwiazaniu program nie rozpoczyna budowy tablicy kolorow od podstaw. Korzysta z wejsciowe;j
tabeli wybranej przez uzytkownika w poczatkowym oknie dialogowym (lista "profil koloréw"). Dzigki takiemu
rozwigzaniu mozliwe jest opracowanie tabeli wspolnej dla calej grupy arkuszy, pochodzacych na przykiad z
jednego opracowania lub od tego samego wykonawcy. W przeciwnym wypadku za kazdym razem powstawataby
inna tablica i na kazdym kolejnym arkuszu bytoby stosowane inne kodowanie koloréw oraz obiektow.
Dla kazdej warstwy zrodtowej przeprowadzany jest nastgpujacy cykl czynnosci:

- Opracowanie zestawienia kolorow wystepujacych na warstwie.

- Identyfikacja koloréw, ktore nie wystgpuja w dotychczasowej tabeli kolorow.

- Ewentualne dodanie nowego koloru/6w do tabeli koloréw, z nadaniem odpowiedniego identyfikatora.

Zgodnie z zasadami obowiazujacymi w Wytycznych Technicznych GIS-3 1 GIS-4 identyfikatory dla
® nowych koloréw rozpoczynaja si¢ od numeru 50 (K50, K51, ...).

Na zakonczenie analizy catego zbioru warstw program dokona uaktualnienia tabeli w profilu kolorow - o ile

wlaczona zostata przez uzytkownika opcja "aktualizacja tablicy koloréw w profilu".
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3.6.5 Faza S5.Kontrola regul konwersji

Podczas kontroli regut konwersji program sprawdza przede wszystkim, czy identyfikatory warstw zrodtowych i
numery warstw docelowych uzyte w tabeli "obraz_k conv_rules.tab" sa odpowiednio zsynchronizowane z
tabela "obraz_k_old.tab" i "obraz_k_new.tab". Dodatkowo kontrolowana jest prawidlowos¢ wypetnienia pola
"SEL_ AREA".

W przypadku wykrycia niezgodnosci dalszy proces konwersji zostanie przerwany.

3.6.6 Faza 6.Zasadnicza konwersja

W fazie szostej program przystgpuje do wykonania, dla kazdej warstwy zrodlowej, przedstawionego ponizej

cyklu czynnosci.

3.6.6.1 KROK 1. Przygotowania do konwersji okreslonej warstwy zrodlowej

Przed przystapieniem do konwersji danej warstwy zrodtowej program odseparuje obiekty, ktore w fazie drugiej
zostaly wyznaczone do pominigcia z uwagi na ich nieprawidtowy typ lub atrybut stylu. Dalsze kroki odbywac¢ sig

beda, na warstwie posredniej, juz bez udziatu tych obiektow.

3.6.6.2 KROK 2. Transformacja styli

W tym kroku program dokona fizycznej zmiany atrybutéw stylu wybranych obiektow zgodnie z wynikami anali-

zy dokonanej w fazie drugie;j.

3.6.6.3 KROK 3. Transformacja geometrii

Nadszedt moment zmiany obiektow typu PLINE (w tym réwniez MPLINE) na obiekty typu REGION, czyli
przejscie z obiektow liniowych o réznej szerokosci na odpowiednie, odpowiadajace im obiekty powierzchniowe.
Parametry przej$cia zostaja pobrane z tabeli konfiguracyjnej "pen2buffer.tab".

Jezeli konwersja danego obiektu liniowego nie powiedzie sig, to program wyswietli stosowny komunikat oraz
przygotuje warstwg kontrolna w:

"Zasadnicza konwersja\blad przy transformacji_ geometrii\obiekty nie dajace sie zbuforowac\'.
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3.6.64 KROK 4. Nadanie kodéw ID_TXT

T ym kroku pozostato juz tylko nada¢ poszczegdlnym obiektom odpowiednie kody zgodnie z wynikami analizy
kolorystyki przeprowadzonej w fazie czwartej. Przyjgte kodowanie jest nastgpujace:

Z9999 -K<numer z tablicy kolorow>

Dla wszystkich elementéw przyjeto jednakowy identyfikator znaku ("9999") wskazujacy, ze pocho-

® dza one ze starszego opracowania.

W tym momencie warstwa zrodlowa/posrednia jest juz gotowa do przenoszenia poszczegdlnych obiektow na

warstwy docelowe. Dla kazdej reguly nastgpuje cykliczne wykonanie nastepujacych podkrokow:

3.6.6.4.1 KROK 5.1. Selekcja obiektow wg zadanej powierzchni/obszaru selekcji

Z warstwy zrodtowej wybierane sa obiekty, ktore stykaja si¢ (intersects) z okres§lonym obszarem selekcji
umieszczonym na roboczej warstwie "SEL_AREAS .TAB" (warstwa generowania przez program automatycznie,

na podstawie parametrow pobranych z tabeli konfiguracyjnej "sel_areas-params.tab"):

Legenda

ARKUSE

OPISY_R

OPISY_P

LEGEMDA,

Kazda reguta musi okresla¢ z jakiego obszaru selekcji pochodzi¢ maja obiekty.
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W przypadku obiektow lezacych na granicy dwoch lub wigcej obszaré6w wazna bedzie kolejnos¢
' przetwarzania regul. Kazda kolejna reguta operuje bowiem na zbiorze pomniejszonym o obiekty

wybrane przez poprzednie reguly.

3.6.6.4.2 KROK 5.2. Selekcja obiektow wg dodatkowego warunku SQL

W tym kroku nastgpuje, za pomoca dodatkowego warunku SQL (zdefiniowanego w regule), zawgzenie zbioru
wybranych wg polozenia obiektow. Najczgsciej dotyczy to sytuacji, gdy zachodzi konieczno§¢ wyodrgbnienia
obiektow roznych typow, z ktorych kazdy ma nastgpnie trafi¢ na inna warstwg docelowa. W takim przypadku
stosuje si¢ odrgbne reguly, oddzielna dla kazdego rodzaju obiektow; na przyktad osobna dla powierzchni i osob-

na dla obiektow tekstowych.

3.6.6.4.3 KROK 5.3. Docinanie nowych obiektow

Zdarza sig, ze elementy lezace na dwoch warstwach zrédlowych musza w trakcie konwersji zosta¢ umieszczone
na pojedynczej warstwie docelowej. W takim przypadku konieczne staje si¢ zastosowanie dodatkowego mecha-
nizmu pozwalajacego na zachowanie pierwotnych relacji pokrywania si¢ poszczegélnych obiektow (poprzednio
realizowane za pomoca dwoch oddzielnych warstw). Przyjety w programie mechanizm opiera si¢ na nastgpuja-
cych zasadach
1) Obiekty z warstwy zrodtowej potozonej wyzej nalezy wprowadzi¢ do warstwy docelowej jako pierwsze.
2) Obiekty z warstwy zrodtowej potozonej nizej (i z kazdej kolejnej warstwy, jesli jest ich wigcej) nalezy
umieséci¢ na warstwie docelowej przeprowadzajac uprzednio na kazdym nowym obiekcie operacj¢ wy-

cinania z niego obiektow, ktdre juz na warstwie istnieja (i pokrywajq si¢ z nim).

W mechanizmie wycinania bardzo wazne jest zachowanie odpowiedniej kolejnosci umieszczania
obiektow na warstwie docelowej. Kolejno$¢ ta musi by¢ zgodna ze wzgledna kolejnoscia warstw

zrodtowych.

W trakcie cigcia/docinania program, w zaleznosci od zaistniatej sytuacji, wygeneruje odpowiedni komunikat

wraz z warstwa kontrola zawierajaca obiekty, ktorych on dotyczy:

OSTRZEZENIE: Zasadnicza konwersja\do_dodatkowej kontrolilobiekty pociete\zmienione\
Dotyczy obiektow, ktore zostaly zmienione (docigte).

OSTRZEZENIE: Zasadnicza_ konwersja\do dodatkowej kontroli\obiekty pociete\bez zmian\
Dotyczy obiektow, ktore tylko stykaty si¢ z obiektami juz istniejacymi na warstwie docelowej
a wige ich docinanie nie bylo konieczne.

BLAD: Zasadnicza_ konwersja\blad przy cieciulnie dajace sie pociac obiekty\
Obiekty, ktorych nie udalo si¢ zmieni¢ z powodu pojawiajacego si¢ btedu.

OSTRZEZENIE: Zasadnicza_ konwersja\niezbedna kontrola\ciete obiekty typu TEXT\
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Obiekty tekstowe nie podlegaja docinaniu, nie mozna z nich wycia¢ innego elementu, tak jak
to ma miejsce w przypadku powierzchni.

OSTRZEZENIE: Zasadnicza_ konwersja\niezbedna kontrola\tnace obiekty typu TEXT\

Obiekty tekstowe nie moga by¢ elementem, ktory docina inny obiekt.

Uzytkownik, po zakonczonym procesie konwersji, powinien zapozna¢ si¢ z powyzszymi katalogami, poniewaz

pozwala to zweryfikowaé prawidtowo$§¢ wybranych regut konwersji.

3.6.6.5 KROK 6. Kontrola kompletnosci regul konwersji

Po zakonczeniu przetwarzania wszystkich regut zdefiniowanych dla danej warstwy zrodlowej, program spraw-
dza, czy nie pozostaly na niej jakie§ obiekty. Jezeli odnajdzie pozostato$ci to wygenerowany zostanie stosowny
komunikat a w katalogu:

"Zasadnicza konwersja\pominiete\pozostalosci po selekcji\"

umieszczona zostanie warstwa kontrolna.

3.6.7 Faza 7.Ostatnie szlify

Ostatnie  szlify, czyli uzupelnienie  zbioru warstw w  S$ciezce docelowej polami  pracy
"OK_. ... ARKUSZ.WOR", "OK . ... OBIEKT.WOR" oraz ewentualnie plikiem informacyjnym

"OK_. ... RGB W.INF".

3.7 Zakonczenie procesu konwersji

Proces konwersji warstw obrazu kartograficznego ze starszego opracowania do formatu obowiazujacego w Wy-
tycznych Technicznych GIS-3 1 GIS-4 konczy si¢ wyswietleniem raportu. Plik z raportem przechowywany jest w

sciezce docelowej, w formie pliku tekstowego o nazwie "konwerter.txt".

3.8 Dodatkowe czynnosci po zakonczeniu konwersji

Poza niezbgdnymi czynnosciami zwigzanymi z analiza raportu powstalego w trakcie konwersji, nalezy pamigtac¢

o koniecznosci wykonania nast¢pujacych czynnosci:
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3.8.1 KROK 1. Sprawdzenie zawarto$ci kilku warstw

Skontrolowaé prawidtowos¢ wypekienia warstw:

"OK_. ... OPISY R.TAB",
"OK_. ... OPISY P.TAR",
"OK_. ... LEGENDA.TAB".

3.8.2 KROK 2. Kontrola wydrukéw

Wydrukowac obraz kartograficzny sprzed i po konwersji. Nastgpnie porowna¢ oba wydruki pod katem wzgled-
nego polozenia poszczegdlnych elementéw - chodzi o wytapanie sytuacji, gdy niektore obiekty zostang nieprawi-

dlowo zastonigte przez inne.

3.9 Konfiguracja

Program do konwersji zostat pomys$lany jako narz¢dzie w duzym zakresie konfigurowalne, gdzie uzytkownik ma
mozliwo$¢ wptywania na proces przenoszenia danych w zaleznosci od charakteru aktualnie posiadanych zaso-
bow zrodtowych. W tym celu wprowadzone zostaty dwa poziomy konfiguracji.

Poziom pierwszy, nazywany parametryzacja na poziomie catego narzgdzia, to konfiguracja ustawien, ktore z
uwagi na swoj charakter nie ulegaja czgstym zmianom. Na przyklad zestaw warstw docelowych.

Poziom drugi obejmuje parametry, ktére moga, i beda si¢ zmienia¢ znacznie czgéciej. Dotyczy to na przyktad
zbioru warstw zrodlowych, ktory moze by¢ rézny dla kazdego kolejnego zestawu arkuszy pochodzacych ze star-
szych opracowan. Dla uelastycznienia konfiguracji na tym poziomie, wprowadzono pojgcia #yp szablonu, sza-
blon konwersji oraz profil koloréw. Okreslenie typ szablonu najlepiej utozsamia¢ z rodzajem materiatow zro-
dtowych. W ramach pojedynczego typu szablonu moze istnie¢ wiele szablonow konwersji oraz wiele profili kolo-
row. Poszczegblny szablon konwersji odzwierciedla specyfike okre$lonej grupy arkuszy, przede wszystkim pod
wzglgdem zestawu warstw zrodtowych oraz regut konwersji. Natomiast profil kolorow odzwierciedla kolorystyke
na nich stosowana; dzigki niemu mozliwe jest stosowanie jednolitego kodowania kolor6w w obregbie catej grupy

arkuszy. Poziom drugi bgdzie nazywany parametryzacja na poziomie szablonu konwersji.

W dalszej czgsci niniejszego rozdziatu, podczas okreslania lokalizacji poszczegdlnych plikoéw i katalogow konfi-

guracyjnych, uzywana bgdzie nastgpujaca konwencja oznaczen:

<lokalizacja narzedzia> - $ciezka, pod ktdra umieszczony jest glowny plik programu (.mbx),
<typ szablonu> - §ciezka do katalogu, w ktorym znajduje si¢ tabela opisujaca typ szablonu oraz
podkatalogi szablonow konwersji i profili kolorow:

<lokalizacja narzedzia>\szablony ok\<nazwa typu szablonu>\
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<szablon konwersji> - §ciezka do plikéw konfiguracyjnych wybranego szablonu konwersji:
<typ szablonu>\szablony konwersji\<nazwa szablonu konwersji>\
<profile kolorow> - $ciezka do katalogu, w ktorym znajduja si¢ poszczegodlne profile kolorow:

<typ szablonu>\profile k\<nazwa profilukolorow>\

3.9.1 Parametryzacja na poziomie calego narzedzia

3.9.1.1 Katalog "configuration\"
Petna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration)\

W powyzszym miejscu zlokalizowane sa podstawowe pliki konfiguracyjne zwiazane z praca narzgdzia.

3.9.1.2 Plik "inf-ok_rgb_w.wzor"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\inf-ok_rgb w.wzor

Jezeli proces konwersji przebiega w trybie "Typ obrazu kartograficznego - >wtérny (RGB_W)"", to w ramach
koncowych czynnos$ci program utworzy w Sciezce docelowej plik "OK_. ... RGB_W.INF". Wzor zawartosci
pliku przechowywany jest w pliku konfiguracyjnym "inf-ok_rgb_w.wzor". Jest to plik tekstowy, w ktorym do-
datkowo mozna stosowaé¢ zmienng $info. W trakcie generowania pliku .inf program dokona podmiany ciagu
"$info" na tres¢ podana w poczatkowym oknie dialogowym w polu "informacja o profilu koloréw (w pliku
ANF)".

Przyktadowa zawarto$¢ wzorca:
Profil kolordéw dla:

sinfo

3.9.1.3 Plik "wor-ok_arkusz.wzor"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\wor-ok_arkusz.wzor

Dla koncowego kompletu warstw docelowych obrazu kartograficznego program tworzy pole pracy
"OK_. ... ARKUSZ.WOR". Wzorzec pola przechowywany jest w tekstowym pliku konfiguracyjnym "wor-
ok _arkusz.wzor". Wewnatrz pliku mozna stosowac nastgpujace zmienne, ktére w trakcie generowania zostana

podmienione na odpowiednie warto$ci:

Zmienna $typeID
Typ mapy, odpowiednio "H" dla mapy hydrograficznej i "S" dla mapy sozologiczne;.
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Zmienna $ark
Numer arkusza, bez mys$lnikow, duzymi literami. Na przyktad "M3451cC".

Zmienna $NameOfArk
Nazwa arkusza. Warto$¢ pobrana z pola NAZWA warstwy "RAMKA PW'".

Zmienna $FNumberOfArk
Numer arkusza. Warto$¢ pobrana z pola NUMER warstwy "RAMKA PW'".

Przyktadowe fragmenty zawartos$ci wzorca:
!Workspace
IVersion 650

ICharset WindowsLatin2

Open Table "OKO5 $typeID $ark OPISY R" As OKO5 $typeID $ark OPISY R Interactive
Open Table "OKO04_ s$typeID $ark OPISY P" As OK04_S$typeID_ S$ark OPISY P Interactive
Open Table "OKO03_s$typeID $ark LEGENDA" As OK03_$typeID_ S$ark LEGENDA Interactive
Open Table "OKO02_ s$typeID $ark LEGENDA" As OK02_ $typeID_ S$ark LEGENDA Interactive
Open Table "OKOl_S$typeID $ark PASERY" As OKOl_StypeID $ark PASERY Interactive
Map From

OK01_ $typeID $ark PASERY,

0K02 $typeID $ark LEGENDA,

OK03_$typeID $ark LEGENDA,

OK04 $typeID $ark OPISY P,

OKO05_ $typeID $ark OPISY R,

Set Window FrontWindow() Title "arkusz: $NameOfArk $FNumberOfArk"
Set Window Frontwindow () Max

Set Map Window FrontWindow () Zoom Entire

3.9.14 Plik "wor-ok_obiekt.wzor"
Pelna Sciezka: <lokalizacja narz¢dzia>\configuration\wor-ok_ obiekt.wzor

Dla koncowego kompletu warstw docelowych obrazu Kkartograficznego program tworzy pole pracy
"OK_. ... OBIEKT.WOR". Wzorzec pola przechowywany jest w tekstowym pliku konfiguracyjnym "wor-
ok_obiekt.wzor". Wewnatrz pliku mozna stosowa¢ nast¢pujace zmienne, ktore w trakcie generowania zostana

podmienione na odpowiednie wartosci:

Zmienna $typeID
Typ mapy, odpowiednio "H" (dla mapu hydrograficznej) i "S" (dla mapy sozologicznej).

Zmienna $ark
Numer arkusza, bez myslnikow, dyzymi literami. Na przyktad "M3451C".
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Przyktadowe fragmenty zawartosci wzorca:
!Workspace
!Version 650

ICharset WindowsLatin2

Open Table "OKO07_ $typeID $ark ZNAKI" As OKO07_ $typeID $ark ZNAKI Interactive
Open Table "OKO6_StypelID $ark NAPISY" As OKO6_StypeID $ark NAPISY Interactive

Add Map Layer
0K06_$typeID $ark NAPISY,
OK07_S$typeID S$ark ZNAKT,

3.9.1.5 Tabela "obraz_k new.tab"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\obraz k new.tab

Zestaw warstw docelowych, ktory zostanie utworzony w trakcie konwersji, jest staty. Wszystkie warstwy zostana
zawsze utworzone, nawet jezeli w danym przypadku nie byly potrzebne i na koniec pozostana puste. Wzorzec

nazw poszczegdlnych warstw przechowywany jest w tabeli konfiguracyjnej "obraz_k new.tab".

[HR |Prvsics_name HOTES
|:| 1 | OO0 _FtypelD_fark_PASERY .TAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| 2 | Qk02_FtypelD _fark_LEGERDA TAR Wiarstvwa obrazu kartograficznego
|:| 3 | OWO3_FtypelD _Fark LEGEMDA TABR Warstwwa obrazu kartograficznego
|:| 4 | Q04 _FtvpelD fark_OPISY_P.TAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| 5 | QK0S_FtypelD fark OPISY _R.TAB Wigrstvwa obrazu katograficznego
|:| G | QWOE_FtypelD Fark_MAPISY . TAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| | ORO7 _FtypelD _fark_ZMAKITAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| 8 | OK03_FtypelD_$ark_RAMEL TAB Warstwa obrazu kartograficznego

Znaczenie poszczegolnych pdl przedstawia ponizsze zestawienie:

Pole "NR"
Unikalny numer warstwy docelowej. Numer ten bedzie wykorzystywany podczas definio-
wania regut konwersji w pliku "obraz_k_conv_rules.tab".

Pole "PHYSICS NAME"
Nazwa warstwy docelowej, z rozszerzeniem !
Format nazewnictwa warstw obrazu kartograficznego, przyjety w Wytycznych Technicz-
nych GIS-3 1 GIS-4, zaktada wystgpowanie w nazwie identyfikatora typu mapy oraz nume-
ru arkusza. Dlatego podczas definiowania nazwy nalezy postuzy¢ si¢ zmiennymi $type-
ID, $ark, ktore w trakcie generowania warstw zostana podmienione na odpowiednie
wartosci.

Pole "NOTES"
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Dodatkowy komentarz.

3.9.2 Parametryzacja na poziomie Szablonu Konwersji

3.9.2.1 Tabela "info.tab"

Pelna Sciezka: <oyp szablonu>\info.tab

Tabela "info.tab" zawiera tylko informacjg o petnej nazwie typu szablonu.

| note | value | variable

|:| | Typ szablonu | Mapa Hydrograficzna (... | Matme

Petni ona przede wszystkim funkcje punktu orientacyjnego. Lokalizacje tej tabeli wskazuje uzytkownik, gdy

wybiera typ.

3.9.2.2 Tabela "sel_areas-params.tab"

Pelna $ciezka:  <szablon konwersji>\sel areas-params.tab

Podczas konwersji danych, z poszczegodlnej warstwy zrodtowej, program wykonuje szereg czynnosci. Jedna z

nich jest selekcja obiektow wzgledem ich potozenia. Chodzi w tym przypadku o odpowiednie zakwalifikowanie

obiektu jako okreslonego elementu catej mapy: opisu ramki, opisu pozaramkowego, legendy lub tresci. Mecha-

nizm wyboru oparty zostal o tzw. powierzchnie selekcji, czyli obszary odpowiadajace swoim zasiggiem odpo-

wiednim czg¢§ciom mapy. Program automatycznie generuje odpowiednie powierzchnie selekcji. Wykorzystuje do

tego celu wspotrzedne naroznikow arkusza podane w poczatkowym oknie dialogowym oraz informacje podane w

tabeli konfiguracyjnej "sel_areas-params.tab". Struktura tabeli prezentuje si¢ nastgpujaco:

Ll
[
Ll

| note I value | variable |
Szerokoic marginesu wokdt arkusza (ARKUSI) [mim] 1 Wy ARKIST
Szerokosc paza do selekoji opizdwy ramki (OPISY_R] [mm] a5 wOPISY _R
Szerokoid paza do selekoi opizdwy pozaramkoweych (OPISY _P) oraz legendy (LEGEMDA) [mim] | 150 wioPIsY P

Szeroko$¢ nalezy poda¢ w [mm] w skali mapy, czyli w skali 1:50 000.

Na podstawie posiadanych informacji program generuje, w podkatalogu "temp\" (wzgledem $ciezki docelowej)

warstwg "SEL_AREAS . TAB" zawierajaca nastgpujacy zestaw obiektow:
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Legenda

ARKUSE

OPISY_R

OPISY_P

LEGEMDA,

Najczestszym powodem, dla ktdrego konieczna bedzie ingerencja w powyzszej tabeli konfiguracyjnej, jest r6zni-
ca w szeroko$ci ramek w uktadzie "1994" 1 "1992". W pierwszym przypadku nalezy ustawi¢ zmienng wOPI -

SY Rnal0.5awdrugimna9.5.

3.9.2.3 Tabela "pen2buffer.tab"
Petna $ciezka: <szablon konwersji>\pen2buffer.tab

W systemie MapInfo Professioanl obiekty liniowe posiadaja atrybut szerokosci. Wptywa on bezposrednio na
grubos¢ linii wyswietlanej na ekranie monitora oraz drukowanej na danym urzadzeniu wyj$ciowym. W praktyce,
czesto okazuje sig, ze podczas drukowania na réznych urzadzeniach linie o takim samym atrybucie szerokosci
drukuja si¢ grubsze lub ciensze. Szczegolnie duze rozbieznosci pojawiaja si¢ pomigdzy urzadzeniami stuzacymi
do naswietlania diapozytywéw wydawniczych a wielko-formatowymi ploterami atramentowymi. W przypadku
obrazu kartograficznego rozwiazaniem powyzszego problemu jest rezygnacja z obiektow liniowych oraz wszel-
kich obwodek wokot elementow powierzchniowych. W tym celu w trakcie konwers;ji starszych opracowan pro-
gram, w okreslonym zakresie, dokonuje automatycznego przej$cia obiektu liniowego na odpowiedni element
powierzchniowy. Operacja opiera si¢ o informacje pobrane z tabeli konfiguracyjnej "pen2buffer.tab", w ktorej
dla danego atrybutu szerokosci linii (pole "penWidth") podana jest nominalna szeroko$¢ jaka ma mie¢, po

przejsciu, element powierzchniowy (pole "width in mm").

|penwiidth  |width_in_mm [HoTES

1 0.ar

O
O 2 014
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Szeroko$¢ nalezy poda¢ w [mm] w skali mapy, czyli w skali 1:50 000.

W przypadku obrazow kartograficznych opracowanych z wykorzystaniem elementow liniowych czg-
sto dobra metoda jest puszczenie pierwszej konwersji z pusta tabela "pen2buffer.tab". W takiej

sytuacji program "wypunktuje" wszystkie obiekty, ktore wykorzystuja atrybut szerokosci. Nastgpnie

na podstawie merytorycznej analizy rodzaju elementow mapy, ktore przedstawiaja owe obiekty, uzyt-
kownik bedzie mogl dobra¢ prawidlowe parametry przejscia; i po wprowadzeniu ich do tabeli konfi-

guracyjnej ponownie pusci¢ juz wlasciwa konwersjg.

3.9.2.4 Tabela "obraz_k old.tab"
Pelna $ciezka: <szablon konwersji>\obraz_k old.tab

W zestawie warstw tworzacych obraz kartograficzny bardzo wazna rolg odgrywa wzajemne polozenie poszcze-
gbInych warstw. Od ustawienia kolejnosci warstw zaleze¢ bedzie prawidtowosé catego obrazu. W najgorszym
przypadku moze si¢ okazaé, ze niewlasciwe ulozenie spowoduje niewidoczno$é czgsci elementdow mapy. Aby
zapobiec takiej sytuacji w kazdym szablonie konwersji oprocz regut konwersji jest takze tabela "ob-
raz_k_old.tab". W tabeli tej zdefiniowany jest pelen zbior warstw tworzacych zrodtowy obraz kartograficzny -
podane sa nazwy warstw oraz ich kolejno$¢. Program przed przystapieniem do konwersji poréwnuje wzorcowy

zestaw z aktualnie przetwarzanym i o ewentualnych rozbieznosciach poinformuje uzytkownika.

[0 PHYSICS_HAME |oroer 0 [HoTES |
|:| 1 | ramka 1
] 2 | cz_text 2
] 3| z_text 3
] 4 |1 text 4
] 5 | nm_text 5
Ol 29 | przep_bslah 29
|:| 30 | przep_sred 30
] 31 | siatks 15
] 52 | ob_o=zad 16.5

Znaczenie poszczegolnych pol jest nastgpujace:

Pole "ID"
Identyfikator przypisany do danej warstwy. Numer ten nie ma NIC wspdlnego z kolejno-
$cig warstw. Jako identyfikator warstwy jest jednak bardzo wazny, poniewaz bgdzie obo-
wiazywat przy okreslaniu regut konwersji w tabeli "obraz_k_conv_rules.tab".

Pole "PHYSICS NAME"
Nazwa warstwy bez rozszerzenia. Wielkos¢ liter nie ma znaczenia.
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Pole "ORDER _ID"
Wedlug zawartosci tej kolumny program dokona operacji sortowania, w kierunku rosna-
cym, calej tabeli. Otrzymane uporzadkowanie warstw przyjgte zostanie jako wilasciwa
kolejnos¢ ich utozenia.
W polu mozna wprowadza¢ wartosci zmiennoprzecinkowe, dzigki temu w przypadku
pojawienia si¢ konieczno$ci uwzglgdnienia nowej warstwy mozna z tatwoscia dobrac
odpowiednia warto$¢ posrednia pomigdzy dwoma juz istniejacymi wpisami.

Pole "NOTES"
Dodatkowy komentarz.

3.9.2.5 Konstrukcja tabeli definiujacej operacje konwersji (" obraz_k_conv_rules.tab')
Pelna Sciezka: <szablon konwersji>\obraz_k conv_rules.tab

Definicje operacji konwersji przechowywane sa w tabeli "obraz_k_conv_rules.tab" zlokalizowanej w sza-
blonie konwersji. Kazdy rekord tabeli odpowiada pojedynczej operacji przejscia obiektow z okreslonej warstwy
zrodtowej do zaplanowanej warstwy docelowej. Ponizej przestawiony zostal przyktad definicji opracowanych dla
pojedynczej warstwy zrodlowej (w tym konkretnym przypadku byta to warstwa "RAMKA").

Dla przyktadu, pierwsza reguta oznacza:
pobierz z warstwy "RAMKA" (SOURCE_ID=1) obiekty, ktore po pierwsze lezq w obszarze "OPISY R" (czyli

opisy ramki arkusza) a po drugie sq obiektami tekstowymi (warunek w polu WHERE1) i umies¢ je na warstwie

docelowej "OKO5 . ... OPISY R.TAB"(TARGET NR=5).
[source 10 [oroer s 0 |seL_area [TarGET HR [ErasE TF  [wmErEd |where2 [noTES
O 1 1|opisy R 5|F VallStrd(Obiectinforobi,1 11)=10
O 1 2 |opisy R 8|F VallStr¥(Obiectinfolobi,1 1) in (7,2)
O 1 3 | aRKUSZ 8F Val[Str$(Objectinfolobi,1 1)) in (7,2)
Il 1 4 | LEGENDA 2|7
O 1 5 [opisy_p 47 VallStr$tObiectinfoloki, 1 1)) in (7,2)

Znaczenie poszczegolnych pol jest nastgpujace:

Pole "SOURCE_ID"

W tym polu nalezy poda¢ identyfikator warstwy zrédtowej (zgodny z tabela "ob-
raz_k old.tab").

Pole "ORDER_S_ID"
Zawarto$¢ tego pola determinuje kolejnos¢ realizacji regut okre§lonych dla danej warstwy
zrédlowej. Najnizsza warto$¢ odpowiada pierwszej przetwarzanej regule.

Pole "SEL_AREA"
Okresla rodzaj powierzchni selekeji, czyli obszar, z ktorego beda pobierane obiekty. Moz-
liwe wartosci to: ARKUSZ, OPIS R, OPIS_P, LEGENDA.
Szerszy opis mechanizmu wyboru za pomoca powierzchni selekcji zostat przedstawiony w
jednym z wczesniejszych podrozdzialow pt. Tabela "sel_areas-params.tab".

Pole "TARGET NR"
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Numer warstwy docelowej (zgodny z tabela "obraz_k new.tab").

Pole "ERASE TF"

Wprowadzenie w tym polu warto$ci "T" oznacza, ze obiekty wybrane na podstawie tej
reguly zostana, przed umieszczeniem na warstwie docelowej, poddane operacji cigcia
wzgledem obiektow juz na tej warstwie istniejacych.

Mozliwos¢ ta ma zastosowanie w sytuacji, gdy na przyklad obiekty z dwoch warstw Zro-
dtowych musza zosta¢ umieszczone na pojedynczej warstwie docelowej. Wowczas w celu
zachowania relacji pokrywania si¢ obiecktow (poprzednio osiaganej za pomoca dwoch
warstw) przeprowadzi¢ trzeba cigcie tak aby z obiektow pochodzacych z nizszej warstwy
zostaty wycigte obiekty z wyzsze;j.

Pola "WHERE1", "WHERE2"
W powyzszych polach mozna umie$ci¢ warunek SQL (WHERE1l+WHERE2) stuzacy do
dodatkowego zawegzenia wybranych obiektow. Przewaznie wykorzystywany do ogranicze-
nia selekcji tylko do wybranego typu obiektéw. Na przyktad warunek:

Val (Str$ (ObjectInfo(obj,1))) =10
, pozwoli wybra¢ same obiekty typu tekst.

Pole "NOTES"
Dodatkowy komentarz.

3.9.3 Profile koloréw
Pelna Sciezka:  <profile koloréw>\

Pojedynczy profil koloréw to podkatalog, w ktéorym przechowywana jest pojedyncza tabela "ok_rgb_p.tab". W
tabeli tej przechowywane sa identyfikatory koloréw (K. .) wraz z poszczegdlnymi sktadowymi RGB do nich

przypisanymi.

koLor b [R |6 [B |

[ 1|woao 256 | 256 | 256
[ ]{ kot 151 (150 150
| 115 (113 113
[1|wo3 1 1 1
[ ]{ro4 256 (252 | 178
[ 1| ko= 256 | 247 1
]| kos 251 (224 | 154
[ 1{wo7 246 (195 | 147

Dodatkowo wyrdzni¢ nalezy podkatalog o nazwie "bazowy", w ktoérym zapisana jest tabela wzorcowa. Zawarto$¢
tej tabeli jest zgodna wzorcem dla obrazu kartograficznego w formie pierwotnej podanym w Wytycznych Tech-
nicznych odpowiednio GIS-3 lub GIS-4. W momencie tworzenia nowego profilu kolorow program utworzy kata-

log o zadanej nazwie a nastgpnie wkopiuje do nowo powstatej $ciezki tabelg wzorcowa..

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 66



DOKUMENTACJA NARZEDZIA DO KONWERSJI STARSZYCH OPRACOWAN

3.9.4 Dodatkowe uwagi na temat predefiniowanych bazowych Szablonow Konwersji

Format zapisu i zasady tworzenia obrazow kartograficznych spotykane w starszych opracowaniach nie sg jedno-
lite. Przewaznie zaleza od podejscia wybranego przez poszczegodlnych wykonawcow. Czasem zdarza sig, ze w
ramach arkuszy wykonanych przez tego samego wykonawce¢ pojawiaja si¢ réznice na tyle istotne, ze wymagana
jest korekta szablonu konwersji. Szczeg6lnie czgsto wystgpuja rozbieznosci w nazewnictwie warstw.

Na podstawie zbioru wybranych do testow arkuszy opracowane zostaly #ypy szablonow, odpowiednio po jed-
nym dla kazdej grupy materiatow pochodzacych od konkretnego wykonawcy. W ramach poszczeg6élnych typow
opracowano tzw. bazowe szablony konwersji Z uwagi na przedstawiony powyzej problem przystgpujac do kon-
wersji obrazow kartograficznych nalezy pamigtac, ze czg$¢ materiatow zrodtowych bedzie wymagata czgstszych
prac zwiazanych z "kalibracja" bazowych parametréw konfiguracyjnych podczas gdy jednoczesnie druga czgs$¢

materiatow nie bedzie tych czynnosci w ogdle wymagata lub bgda to zmiany minimalne.

4 GDZIE SZUKAC AKTUALNEJ WERSJI PROGRAMU ?
Aktualna wersja programu wraz z niniejsza dokumentacja udostgpniane sa, w formie elektronicznej, na stro-

nach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ).

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 67
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