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1 ZALOZENIA WSTEPNE DOTYCZACE NARZEDZIA

1.1 Srodowisko pracy programu

Program zostal opracowany dla srodowiska MapInfo Professional w wersji minimum 7.0.

1.2 CzynnoSci instalacyjne

Do prawidtowego dziatania aplikacji konieczne jest wprowadzenie zmiany separatora czgsci dziesigtnej uzy-
wanego w liczbach zmiennoprzecinkowych, jaki domyslnie jest przyjety w polskojgzycznej wersji systemu ope-
racyjnego Windows. Standardowo jest to przecinek, natomiast aplikacja wymaga stosowania kropki. W celu
wprowadzenia odpowiedniej modyfikacji nalezy w:

Panel sterowania - -> Opcje regionalne i jgzykowe - -> Zaktadka ,,Opcje regionalne” - -> Przycisk ,,dostosuj”
, wstawi¢ w polu ,,Symbol dziesigtny” znak kropki. Przyktad:

Dostosuj opcje regionalne 2]

Liczby |Waluta| Eodzinal D ata I

Prayktad
Dodatriie: |1 23 456 753,00 Ujerne: |-1 23 456 783,00

Syrbol dziesisthy: ® | j

Liczba cpfr po symbolu dziesietrpm: |2 j

“umbol grupowania cyfr; j
o

Po wprowadzeniu zmiany nalezy nacisnaé przycisk ,,Zastosuj” a nastepnie kolejno naciskajac na przyciski OK

opusci¢ proces zmiany parametréw konfiguracyjnych.

Wprowadzone zmiany beda ,widoczne” dopiero po ponownym uruchomieniu pakietu

® Maplnfo Professional.

Poza powyzszymi ustawieniami nNarzgdzie nie wymaga dodatkowych czynnosci instalacyjnych. Po rozpa-
kowaniu paczki z programem, w wybranej przez uzytkownika lokalizacji, wystarczy uruchomi¢ plik z rozszerze-
niem .mbx. Nalezy przede wszystkim pamigta¢ o tym, aby zestaw plikow potrzebnych do pracy narzedzia byt
kompletny. Chodzi tu o zbior plikéw konfiguracyjnych. Dodatkowo wszystkie pliki i podkatalogi powinny mie¢
wylaczony atrybut readonly.

Jezeli narzedzie zostanie umieszczone w zasobach sieciowych 1 w tym samym czasie wigcej niz jeden uzyt-

kownik bedzie z niego korzystal to nalezy koniecznie, w zmiennych konfiguracyjnych, ustawi¢ lokalizacje kata-
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logu z plikami tymczasowymi na $ciezkg lokalna, na przyktad "C: \TEMP". W przeciwnym wypadku dojdzie do

konfliktu i program nie bgdzie poprawnie funkcjonowat.

2 KONWERSJA DO OBRAZU KARTOGRAFICZNEGO

2.1 Wprowadzenie

Obraz kartograficzny jest doktadna, wektorowa, reprezentacja mapy analogowej. W celu przejscia z formy obo-
wigzujacej na mapie numerycznej do formy obrazu kartograficznego konieczne jest przeprowadzenie stosownej
konwersji poszczegolnych elementéw. Transformacja ta polega na zamianie kazdego elementu mapy numerycz-
nej do postaci znaku. Znakiem w tym przypadku nazywamy grupg obiektow wektorowych, ktora swoim ksztal-
tem, potozeniem i wielkoScia tworzy obraz zgodny ze wzorem znaku przedstawionym w zataczniku 2 "Wzory
znakéw umownych" do wytycznych odpowiednio GIS-3 lub GIS-4. Typy obiektow wektorowych wykorzystywa-
nych do "budowania" znakow, to przede wszystkim elementy powierzchniowe (typu REGION), pozwalajace na
poézniejsze wykonywanie czynno$ci zwigzanych z redakcja mapy - zmiang potozenia, wycinanie jednych znakow
z drugich, itp.

Opisana w niniejszym dokumencie aplikacja przeprowadza powyzsza konwersje¢ tworzac na wyjsciu obraz karto-
graficzny w formie pierwotnej (redakcyjnej). Uzytkownik otrzymuje do dyspozycji dwie mozliwe drogi dziala-
nia. Pierwsza pozwala na przetworzenie pelnego zbioru warstw mapy numerycznej. Zaleca si¢ skorzystanie z niej
po zakonczeniu catoéci prac zwigzanych z tworzeniem mapy numerycznej danego arkusza. W ten sposob po-
wstanie docelowa struktura warstw tworzacych obraz kartograficzny, w formie pierwotnej, gotowa do przepro-
wadzenia prac redakcyjnych. Druga droga to wybiorcze przetwarzanie wskazanych przez uzytkownika elemen-
tow z mapy numerycznej. Tryb ten przewidziany zostat do pracy na etapie redakcji przeprowadzanej na obrazie

kartograficznym, gdy na przyktad zachodzi konieczno$¢ utworzenie pojedynczego znaku o okreslonej orientacji.

I W dalszej cze$¢ niniejszego tekstu pod pojgciem znaku bedzie rozumiana grupa obiektow wektoro-

L wych tworzonych na warstwie obrazu kartograficznego.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 5
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2.2 Co trzeba wiedzie¢ przed rozpoczeciem konwersji ?

2.2.1 Czynniki majce zasadniczy wplyw na proces konwersji

1. Prawidtowe odwzorowanie poszczegolnych warstw mapy numerycznej. Narz¢dzie do konwersji zostato przy-
gotowane (skonfigurowane) do pracy w uktadzie "1992".

2. Prawidlowe wspotrzedne naroznikow arkusza w skali 1:50 000, ktére uzytkownik wprowadza w odpowiednie
atrybuty warstwy "RAMKA ARKUSZA". Nieprawidlowe parametry beda miaty negatywny wptyw na geome-

trig¢ tworzonych podczas konwersji obiektow oraz ich pozioma orientacj¢ wzglgdem ramki arkusza.

2.2.2 Mechanizm wstepnej redakcji na warstwach numerycznych

Przed rozpoczgciem konwersji aplikacja tworzy listg warstw zrodlowych, ktore wystgpuja na danym arkuszu
mapy numerycznej. Katalogiem bazowym jest lokalizacja warstwy "RAMKA ARKUSZA". Program nie szuka
jednak w pierwszej kolejnosci w katalogu bazowym. Najpierw sprawdza, czy warstwa nie znajduje si¢ w podka-
talogu "<katalog bazowy> \wstepna redakcja na warstwach num\" i dopiero gdy tam jej nie od-
najdzie bedzie szukat w katalogu bazowym.

Dzigki powyzszemu mechanizmowi warstwy numeryczne, ktore zostang wykorzystane podczas konwersji moga
si¢ rozni¢ od macierzystych warstw umieszczonych w katalogu bazowym. Sytuacja taka bywa korzystna, gdyz
charakter mapy numerycznej zaklada przedstawianie poszczegdlnych zjawisk w ich rzeczywistym ksztatcie i
lokalizacji podczas gdy zasady redakcji wymagaja czgsto ich przemieszczenia wzglgdem innych elementow ma-
py w celu zapewnienia jej przejrzystosci. W takich przypadkach uzytkownik moze skopiowaé wybrang warstwe

do podkatalogu "wstepna redakcja na warstwach num\" i dokona¢ na niej odpowiednich zmian w

geometrii obiektow, tak aby po konwersji utworzone znaki mialy juz odpowiedni przebieg.

2.2.3 Dodatkowe zasady

Specyfika wybranych znakéw umownych wymagata wprowadzenia dodatkowych zasad, aby mozliwa stata sig
ich konwersja z warstw mapy numerycznej do struktury warstw tworzacych obraz kartograficzny. W niektdrych
przypadkach wiaze si¢ to z dodaniem atrybutu do czgéci opisowej danej warstwy numerycznej a w innym z przej-
$ciem na inng reprezentacje geometrycznag (na przyktad z powierzchni na punkt). Ponizej przedstawione zostalo
zestawienie wprowadzonych regul. Zaleca sig¢ zastosowanie ich dopiero po zakonczeniu prac nad mapa nume-
ryczna, po uprzednim umieszczeniu wybranych warstw w podkatalogu:

"'wstepna redakcja na warstwach num\".

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 6
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Mapa Hydrograficzna - znak 59 ("Zrzuty $ciekow"),

Mapa Sozologiczna - znak 35.
Utworzenie znaku dla zrzutu $ciekow wymaga dodatkowych informacji o docelowej orienta-
cji. W tym celu do macierzystej struktury warstwy ~mapy numerycznej
"ZRZUTY SCIEKOW.TAB" dodane zostalo pole:

orientacja_znaku C2 Orientacja znaku wzgledem obiektu punktowego umieszczone-
g0 na warstwie numerycznej.

Dopuszczalne wartosci to:

"N" - na poéoc od obiektu punktowego,
"W" - na zachdd od obiektu punktowego,
HSH’
nEn

N

5

Mapa Hydrograficzna,

Mapa Sozologiczna.
Do macierzystych zestawoéw warstw mapy numerycznej obu rodzajow map dodano robocza
warstwg "GRANICE ADMIN OPISY P.TAB". Struktura warstwy jest identyczna z warstwa
"GRANICE ADMINISTRACYJNE.TAB". Na warstwie tej uzytkownik moze umiesci¢ linie
granic administracyjnych w obszarze kostki "Podziat administracyjny", ktora nalezy do opisu
pozaramkowego arkusza.

Dopuszczalne warto$ci w polu "GRANICA ID", to "PA","W","PO", "G".

Mapa Hydrograficzna,

Mapa Sozologiczna.
Do macierzystych zestawow warstw mapy numerycznej obu rodzajoéw map dodano robocza
warstwg¢ "RAMKA STRZALKI OPISY R.TAB", dzigki ktorej mozliwe jest tworzenie strza-
fek wykorzystywanych w opisie ramki arkusza. Strzatka tworzona jest w miejsce obiektu
punktowego umieszczonego na warstwie roboczej.

WARsSTWA: ,RAMKA STRZALKI OPISY R”

OpIs:
Warstwa punktowa.

BAZA DANYCH:

rodzaj_id C2 Identyfikator rodzaju strzatki:
wartos¢ rozna od "S" - strzalka o normalnej dtugosci,
"s" - strzatka o skroconej dlugosci.

Wzorzec warstwy nalezy pobra¢ z katalogu "wzorce warstw roboczych\" (bgdacego
sktadowa dystrybucyjnego pakietu z programem).

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 7
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Mapa Hydrograficzna - znak 21 ("Kierunek ptynigcia wody w cieku statym lub okresowym"),

Mapa Sozologiczna.
Dodatkowa warstwa robocza "KIERUNKI PLYNIECIA WODY.TAB", dodana do zestawu
warstw obu map, pozwala na tworzenie strzatek reprezentujacych kierunek plynigcia wody w
danym cieku. Strzalka tworzona jest w miejsce obiektu punktowego umieszczonego na war-
stwie roboczej.
Wzorzec warstwy nalezy pobra¢ z katalogu "wzorce warstw_roboczych\" (bgdacego
sktadowa dystrybucyjnego pakietu z programem).

Mapa Hydrograficzna - znak 40b ("Ostrogi").
Znak przedstawiajacy ostrogi powinien by¢ dostosowany do szerokosci cieku. W tym celu do
macierzystej struktury warstwy numerycznej "OBIEKTY GOSPOD WODNEJ.TAB" dodane
zostato pole:

wielkosc_znaku N5,1 | Wielko$¢ znaku - dlugos¢ kresek (w mm w skali mapy).

Dopuszczalne wartosci to:

0.5,1.0,1.5,2.0,2.5,3.0

Mapa Hydrograficzna - znak 42 ("Koryta kamienne lub betonowe"),

znak 43 ("Techniczna zabudowa brzegow koryta"),

znak 34 ("Kanaty").
Tworzenie powyzszych znakdéw, w przypadku elementéw powierzchniowych umieszczonych
na warstwie "POWIERZCHNIE WODNE.TAB", odbywa sig z linii. Wzdtuz okre$lonego brze-
gu koryta rzeki nalezy poprowadzi¢ linig, na podstawie ktorej program utworzy odpowiednio
znaki 42, 43 lub 34.
W przypadku kanalow tworzenie znaku odbywa si¢ w dwoch fazach. Faza pierwsza to po-
wstanie powierzchni reprezentujacej kanal. Faza druga to dodawanie "dziobkow". Warstwa
robocza z obiektem liniowym potrzebna jest tylko do utworzenia "dziobkow" z odpowiedniej
strony. Nalezy przy tym pamigta¢, ze program utworzy je z lewej strony wzglgdem kierunku
wektoryzacji linii.

Mapa Hydrograficzna - znak 11 ("Bramy w dziale wodnym").
Do utworzenia znaku program potrzebuje dwoch warstw: "BRAMY WODNE.TAB",
"DZIALY WODNE.TAB". Punkt przedstawiajacy bram¢ dzialu wodnego musi stykac¢ si¢ z
odpowiednig linia dziatu wodnego.

Mapa Hydrograficzna - znak 51 ("Zapory wodne").
Na mapie numerycznej znak 51 moze by¢ reprezentowany w formie punktu lub linii. W przy-
padku punktu, po utworzeniu znaku uzytkownik powinien pamigta¢ o koniecznosci zmiany
jego orientacji. Natomiast w przypadku, gdy zapora jest przedstawiona za pomoca linii, nalezy
pamigta¢ iz program utworzy odpowiedni znak z "dziobkami" ulozonymi z lewej strony
wzgledem kierunku wektoryzacji obiektu liniowego.

Mapa Hydrograficzna - znak 43 ("Techniczna zabudowa brzegéw koryta").
Elementy powyzszego znaku zostang umieszczone na warstwie OK15... tak aby granatowa
obwodka cieku lezaca na warstwie OK17... zostata przystonigta. W przypadku cieku o szero-
kosci 3 posiadajacego techniczng zabudowg tylko z jednego brzegu koryta nalezy pamigtac, ze
program utworzy czarng obwodke z obu stron. Dlatego w trakcie redakcji odpowiednia czg$¢
obwodki trzeba usunag.

Mapa Hydrograficzna - znak 21 ("Przypuszczalny kierunek ptynigcia wod podzmienmnych"),
Dodatkowa warstwa robocza "KIERUNKI PLYN WOD PODZ.TAB" pozwala na tworzenie
strzatek reprezentujacych przypuszczalny kierunek ptynigcia woéd podziemnych. Strzatka
tworzona jest w miejsce obiektu punktowego umieszczonego na warstwie roboczej.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 8
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Wzorzec warstwy nalezy pobra¢ z katalogu "wzorce warstw roboczych\" (bgdacego
sktadowa dystrybucyjnego pakietu z programem).

Mapa Sozologiczna - znak 45 ("Koryta ciekow technicznie przeksztatcone").
W  przypadku  elementow  powierzchniowych  umieszczonych  na  warstwie
"POWIERZCHNIE WODNE.TAB" program utworzy "dziobki" dookola catego obiektu zro-
dlowego. Pomigdzy poszczegdlnymi "dzidbkami" bedzie 1/2 docelowej odleglosci (czyli
zamiast 10mm bedzie Smm). W trakcie redakeji nalezy usunaé¢ odpowiednio co drugi element.

Mapa Sozologiczna - znak 65 ("Miejscowosci posiadajace kanalizacjg").

Powyzszy znak ma charakter punktowy, natomiast zawarto$¢ warstwy zrodlowej
"MIEJSCOWOSCI.TAB" stanowia elementy powierzchniowe, ktore skladaja si¢ nieraz z
wielu poligonow. Dlatego w celu umozliwienia konwersji z warstwy numerycznej do obrazu
kartograficznego konieczne jest odpowiednie przetworzenie warstwy zrédlowej. Nalezy przy-
gotowaé warstwe, na ktdrej zamiast obiektu powierzchniowego reprezentujacego dang miej-
scowo$¢ bedzie umieszczony pojedynczy obiekt punktowy (z ta sama trescia opisowa). W
trakcie konwersji program, w miejscu wskazanym przez obiekt punktowy, utworzy odpowied-
ni znak.

3 KONWERSJA W TRYBIE "CALY ARKUSZ"

3.1 Krotkie wprowadzenie

Tryb "caly arkusz" pozwala przetworzy¢ cala zawarto$¢ zestawu warstw, tworzacych mapg numeryczng danego
arkusza, do postaci obrazu kartograficznego. Proces konwersji zostal zautomatyzowany i dodatkowo uzupetniony
procedurami kontroli materiatu zrédlowego. Zaleca si¢ przeprowadzenie takiej konwersji dopiero po zakoncze-

niu cato$ci prac nad mapa numeryczna.

3.2 Rozpoczecie procesu konwersji

W celu rozpoczgcia procesu konwersji nalezy otworzy¢ warstwg "RAMKA ARKUSZA" z wybranego arkusza i

wywota¢ z menu programu pozycj¢ "Konwersja catego arkusza'.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 9
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Konwersja warstw num->obraz_k {dla calego arkusza) ﬂ

Arkusz: M-33-123-B

|dentyfik.atar typu mape: H

Sciezka docelowa:

IT:'\h_l,lu:Iru:u"»nES'I 2BbAMARA MUMERYCZMANMIBRAS KARTOGRAFICEN ™, Wubierz |

¥ | Uweglednic: podkatalog 'watepnal redakicia, na_warstwach nuns

[T Auto. konwersja obigkbdw LINE 4RC > PLIME [na #rddle]
[~ Auto. korwersia obiekkdw ELLIPSE - REGION [na Zrddle]

[T Bez zatrzympwania proceduny konwersji ok I Cancel

Znaczenie poszczegolnych elementow powyzszego okna dialogowego:

Pole informacyjne "Arkusz"
Informacja o numerze aktualnie wybranego arkusza. Numer zostanie pobrany z otwartej war-
stwy "RAMKA ARKUSZA", z atrybutu "NUMER".

Pole informacyjne "Identyfikator typu mapy"
Identyfikator typu mapy informuje o aktualnym trybie pracy programu. Tryb ten jest ustalany,
w trakcie uruchamiania narzgdzia, na podstawie ustawien konfiguracyjnych - nie ma zwiazku
z aktualnie otwarta warstwa "RAMKA ARKUSZA".

Pole "Sciezka docelowa"
Okredla lokalizacjg, w ktorej program bedzie spodziewat si¢ znalez¢é zestaw warstw tworza-
cych strukturg obrazu kartograficznego. Domyslnie jako $ciezke docelowa program przyjmu-
e:

: "<lokalizacja warstwy RAMKA ARKUSZA>\OBRAZ KARTOGRAFICZNY\"

W przypadku, gdy sciezka docelowa zawiera juz zestaw odpowiednich warstw to aplikacja ich
nie nadpisze, tylko ewentualnie doda do ich zawarto$ci nowe znaki. Jezeli brakowaé bedzie
wybranych warstw to program utworzy je.

Po nacisnigciu przycisku "OK" narzedzie sprawdza, czy w podanej lokalizacji istnieja juz
podkatalogi kontrolne §wiadczace o przeprowadzonej juz poprzednio na danym arkuszu pro-
cedury cato$ciowej konwersji. Jezeli istnieja, to wyswietli stosowny komunikat proszacy uzyt-
kownika o dodatkowe potwierdzenie. W przypadku kontynuacji aplikacja, przed przystapie-
niem do dalszych dzialan, usunie wszystkie podkatalogi z materiatami kontrolnymi z po-

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 10
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Pola wyboru:

przedniego procesu konwersji. Nie jest wskazana kontynuacja jezeli uzytkownik nie zapo-
znal si¢ jeszcze z wynikami poprzedniej konwersji.

I W dalszej czgsci opisu bedzie pojawiaé si¢ okreslenie wzgledem sciezki doce-

® lowej, ktore odnosi sig do $ciezki podanej w powyzszym polu.

Auto. konwersja obiektéw LINE/ARC --> PLINE (na Zrédle) [faza 3]
Auto. konwersja obiektow ELLIPSE --> REGION (na zrodle) [faza 3]

Powyzszy zestaw pol wyboru (opcji) jest $ci§le zwiazany z poszczegdlnymi czynno$ciami
podejmowanymi, badz nie, w trakcie procesu konwersji. Doktadny ich opis zostal zamiesz-
czony w dalszej czgsci dokumentacji.

W nawiasach kwadratowych podana zostata informacja na jaka faz¢ procesu konwersji bedzie
miata wptyw dana opcja. Poszczegolna opcja moze wptynaé na dziatanie catej fazy lub tylko
na pewien zakres czynno$ci w niej prowadzonych.

Pole wyboru "Uwzgledni¢ podkatalog 'wstepna_redakcja_na_warstwach_num\""

Powyzsze pole jest zawsze ustawione w pozycji "ON". Ma charakter tylko informacyjny i
uzytkownik nie ma mozliwosci jego zmiany.

Pole wyboru "Bez zatrzymywania procedury konwersji"

Podczas przechodzenia przez caly proces konwersji program pod koniec poszczeg6lnych faz
dokonuje oceny stanu prac i w przypadku wystapienia nieprawidtowosci wyswietla stosowny
komunikat oraz raport z aktualnie wykonanych czynnoéci. W tym momencie uzytkownik ma
mozliwos$¢ podjecia decyzji, czy dalsze kontynuowanie konwersji jest zasadne.

Ustawienie powyzszego pola w pozycji "ON" sprawi, ze program w poszczegélnych punktach
kontrolnych przyjmie, iz obligatoryjnie ma kontynuowa¢ proces konwersji bez wzglgdu na
pojawiajace si¢ nieprawidtowosci.

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 11
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3.3 Schemat ogolny procesu konwersji

p

J

Fazal - Czynno$ci wstgpne

,
\

‘
J

Faza 2 - Analiza struktury zbioru warstw zrodtowych

U

J

Faza 3 - Kontrola zawarto$ci poszczegolnych warstw zrodtowych

Faza 4 - Tworzenie zbioru warstw posrednich

,
U

J

Faza 5 - Analiza zawarto$ci istniejacych warstw docelowych

,
\

‘
J

Faza 6 - Tworzenie brakujacych warstw docelowych oraz pol pracy

U

‘
J

VUV YUY

Faza 7 - Zasadnicza konwersja

\

3.4 Opis poszczegolnych faz w procesie konwersji

3.4.1 Faza 1.CzynnoSci wstepne

3.4.1.1 Kontrola warstwy "RAMKA ARKUSZA"

Warstwa "RAMKA ARKUSZA" sprawdzana jest pod nastgpujacymi wzglgdami:

Czy posiada prawidlowe odwzorowanie ?

I Program przygotowany zostat do pracy w odwzorowaniu "1992".

- Czy na warstwie znajduje si¢ tylko pojedynczy obiekt powierzchniowy (typu REGION) ?

- Czy wspoétrzedne podane w atrybutach opisowych odpowiadaja obszarowi jaki reprezentuje obiekt po-
wierzchniowy ?

- Czy geometria obiektu powierzchniowego odpowiada wspotrzednym podanym w atrybutach opisowych ?

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 12
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Jezeli w tym momencie zostang wykryte jakiekolwiek nieprawidlowos$ci program przerwie swoje dzialanie, nie-

zaleznie od aktualnego ustawienia opcji "Bez zatrzymywania procedury konwersji".

3.4.2 Faza 2.Analiza struktury zbioru warstw Zrédlowych

3421 KROK 1. Tworzenie listy warstw zrédlowych na podstawie zbioru regul konwersji

Podczas konwersji program nie analizuje zawartosci wszystkich warstw znajdujacych si¢ w $ciezce zroédlowe;.
Koncentruje sig¢ tylko na warstwach, dla ktorych posiada zdefiniowane i aktywne (czyli pole "rule ON" ma

wartos¢ "T") reguly konwersji. Pozostale warstwy beda ignorowane.

3422 KROK 2. Analiza poszczegolnych warstw zrédlowych

W tym korku nastepuje sprawdzenie jakie warstwy zroédlowe, z listy utworzonej w kroku poprzednim, wystgpuja
na danym arkuszu, czy wszystkie warstwy zrodtowe posiadaja takie same odwzorowanie jak warstwa
"RAMKA ARKUSZA" oraz na ile zestaw atrybutow opisowych poszczego6lnych warstw zgodny jest ze wzorco-

wymi warstwami umieszczonymi w katalogu konfiguracyjnym. Rezultatem sa nastepujace cztery zestawienia:

Zestawienie A -zgodnos$é wystepowania warstw:

warstwy z reguil konwersji | uwagi

ELEKTROWNIE WODNE brak w arkuszu

POLA IRYGACYJNE brak w arkuszu

POMPOWNIE brak w arkuszu

PONORY brak w arkuszu
w

POSTERUNKI P WOD_PODZ
POSTERUNKI WODOWSKAZ
PRZEPUSZCZALNOSC_GRUNT
STUDNIE_ SUCHE

11!l warstwa z podkatalogu "wstepna redakcja na_ warstwach num\"

brak w arkuszu

UJECIA ZRODEL brak w arkuszu
WODOSPADY brak w arkuszu
ZAPORY WODNE brak w arkuszu
ZRODLA MINERALNE LECZ brak w arkuszu

ZRODLA OBSERWOWANE brak w arkuszu

ZRZUTY_SCIEKOW 11l warstwa z podkatalogu "wstepna_redakcja_na_warstwach_num\"

Warstwy, ktdére wystepuja w arkuszu ale nie pojawiaja sie w regutach konwersji zosta-

na pominiete.

Zestawienie B -zgodnos¢ odwzorowania z warstwa "RAMKA ARKUSZA":

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 13
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UWAGA: Zestawienie obejmuje tylko warstwy wystepujace w regutach konwersji.

warstwy z arkusza

BRAMY WODNE.TAB | NIEPRAWIDLOWE odwzorowanie: POLSKA 42 strefa 34

Warstwy, ktdre maja nieprawidiowe odwzorowanie zostanag pominiete w dalszym
procesie konwersji.

Zestawienie C -zgodnos$¢ struktur baz danych:
UWAGA: Zestawienie obejmuje tylko warstwy wystepujace w regulach konwersji i posiadajace odpowiednie odwzorowanie.

warstwy z arkusza | uwagi

ZRZUTY_SCIEKOW | NIEPRAWIDEOWE PARAMETRY POLA: jest Orientacja_znaku CHAR (1)

| dodatkowe pole: xyz FLOAT

*) Warstwy, ktdre nie posiadaja wszystkich wymaganych pdl lub wystepuje niezgodnosé
typdw zostanag pominiete w dalszym procesie konwersji.

Zestawienie D -ZBIORCZE:

status | warstwy z regul konwersji | uwagi

OK BEZWZG_WYS ZWIERC_ WODY -

--- ELEKTROWNIE WODNE nie wystepuje arkuszu
OK IZOL_ZAGL_BEZODPL -

OK JAKOSC_WOD_POW -

OK MIEJSCA POM_PRZEPLYWU -

OK MLAKT -

OK OBIEKTY_ GOSPOD_ WODNEJ -

OK OCZYSZCZALNIE SCIEKOW -

OK OSADNIKT -

--- POLA IRYGACYJNE nie wystepuje arkuszu
--- POMPOWNIE nie wystepuje arkuszu
--- PONORY nie wystepuje arkuszu
OK POSTERUNKI OPADOWE -

--- POSTERUNKI_P WOD_PODZ nie wystepuje arkuszu
--- POSTERUNKI WODOWSKAZ nie wystepuje arkuszu
OK PRZEPUSZCZALNOSC_ GRUNT -

OK PUNKTY OCENY J WODY -

OK PUNKTY POM_MAKS GLEB -

OK STACJE UZDATNIANIA W -

OK STUDNIE ODWIERTY -

--- STUDNIE SUCHE nie wystepuje arkuszu
OK UJECIA WOD -

--- UJECIA ZRODEL nie wystepuje arkuszu
--- WODOSPADY nie wystepuje arkuszu
OK WYCIEKI -

--- ZAPORY_ WODNE nie wystepuje arkuszu
OK ZBIORNIKI WODNE -

OK ZBIORNIKI WODNE ZARAST -

OK ZESPOLY ZRODEL STALYCH -

--- ZRODLA MINERALNE LECZ nie wystepuje arkuszu
--- ZRODLA OBSERWOWANE nie wystepuje arkuszu
OK ZRODLA OKRESOWE -

OK ZRODLA STALE -

OK ZRZUTY SCIEKOW w strukturze wystepuja dodatkowe pola

W zestawieniu A, w kolumnie "uwagi", moze pojawi¢ si¢ okreslenie "warstwa z podkatalogu

'ws -

tepna_ redakcja na warstwach num\'". W ten sposob program sygnalizuje, ze dana warstwa zostata

odnaleziona w podanym podkatalogu i stamtad bgdzie pobieral obiekty do konwersji, a nie z warstwy zlokalizo-
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wanej w macierzystym katalogu, czyli tam gdzie zlokalizowana jest warstwa "RAMKA ARKUSZA" (mechanizm
ten zostat szerzej opisany w rozdziale "Mechanizm wstgpnej redakcji na warstwach numerycznych").

W zestawieniu C na dodatkowa uwage zastuguje fakt, ze warstwy, w ktérych wystepuje tylko niezgodnos¢ w
parametrach poszczegoélnych pol, na przyklad "CHAR (2) " zamiast "CHAR (1) ", nadal bgda podlegaly konwer-
sji.

I Nalezy pamigtac, ze rozbiezno$ci w parametrach p6l moga znaczaco wplyna¢ na sposéb realizacji
® warunkow selekcji/wyboru zdefiniowanych w poszczegolnych regutach konwersji.

Ostatnie, zbiorcze, zestawienie jest podsumowaniem przeprowadzonej kontroli warstw zrédtowych wystepuja-

cych na danym arkuszu.

Na zakonczenie drugiej fazy program sprawdza, czy pojawily sig istotne rozbieznosci. Jezeli tak, to uzytkownik
zostanie poproszony o zapoznanie si¢ z wygenerowanym raportem a nastgpnie podjecie decyzji, czy kontynu-

owanie procesu konwersji jest zasadne.

3.4.3 Faza 3.Kontrola zawartoS$ci poszczegolnych warstw zrédlowych

Poczawszy od fazy trzeciej przyjeto w calym dalszym procesie konwersji ponizsza zasad¢ dodatko-

wego oznaczania komunikatow:

"OSTRZEZENIE: ..." - Dotyczy sytuacji wymagajacych od uzytkownika dodatkowej kontroli.
Obiekty, ktorych dotyczy taki komunikat nadal beda podlegaty konwersji.

"BLAD: ..." - Dotyczy sytuacji, w ktorych interwencja uzytkownika jest niezbgdna.
Obiekty, ktorych dotyczy ten komunikat zostana pominigte w dalszym pro-

cesie konwersji.

W fazie trzeciej kazda warstwa zrodlowa, z wybranego arkusza mapy numerycznej, zostaje poddana kontroli pod

wzglgdem rodzaju zawieranych obiektow:

- Czy nie zawiera "martwych" obiektow (czyli wpisow w bazie, ktore nie posiadaja przypisanego obiektu gra-
ficznego) ?

- Czy nie zawiera obiektow innych niz POINT, PLINE, REGION ?

W przypadku wiaczenia opcji "Auto. konwersja obiektéw LINE/ARC -->PLINE (na zroédle)" Iub opcji "Au-
to. konwersja obiektéw ELLIPSE -->REGION (na zrédle)" to w tym wlasnie momencie zostanie dokonana
transformacja obiektéw. Oznacza to, ze zmiany zostana wprowadzone bezposrednio w warstwach zrédtowych i

dlatego pod koniec fazy czwartej procesu konwersji program zapyta, czy cofna¢ zmiany wprowadzone w zro-
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dtach. W celu umozliwienia uzytkownikowi ustalenia jakie obiekty zostaly poddane automatycznej konwersji,
program utworzy odpowiednia warstwe i umiesci ja w podkatalogu (wzgledem $ciezce docelowe;j):
"Kontrola warstw zrodlowych\do dodatkowej kontrolilauto_ konwersja\<rodzaj konwersji>\"

, gdzie <rodzaj konwersji> to odpowiednio: 1ine2pline, arc2pline, ellipse2region.
Jezeli powyzsze opcje nie zostaly uaktywnione lub znaleziono jeszcze inne rodzaje obiektow (np. rectangle) to
program utworzy podkatalog:

"Kontrola warstw zrodlowych\pominiete\niewlasciwe typy obiektow\"
, W ktorym umiesci warstwg zawierajaca nieprawidlowe obiekty. Dodatkowo w dalszym procesie konwersji
obiekty te juz nie beda uczestniczy¢, zostana pominigte. To samo dotyczy martwych obiektow, ktore zostana
umieszczone na warstwach w podkatalogu:

"Kontrola warstw_zrodlowych\pominiete\martwe obiekty\".
Faza trzecia moze zakonczy¢ si¢ wyswietleniem raportu i pytaniem, czy kontynuowaé. Stanie sig tak jezeli pro-

gram dokona auto-konwersji lub odnajdzie jakie$ nieprawidlowe obiekty.

Auto-konwersja obiektow LINE/ARC i ELIPPSE odbywa si¢ bezposrednio na warstwach zrédto-
I wych. Jezeli na zakonczenie fazy trzeciej uzytkownik podejmie decyzje¢ o przerwaniu procesu kon-
[ wersji, to zaleca si¢ przed ponownym puszczeniem konwersji przywrocenie pierwotnego stanu

warstw zrodtowych.

3.4.4 Faza 4.Tworzenie zbioru warstw posrednich

W tej fazie procesu konwersji program przechodzi z pracy na warstwach zrodlowych do pracy na warstwach
roboczych - posrednich. Wszystkie dalsze ewentualne zmiany bgda dotyczyly tylko warstw roboczych, umiesz-
czonych w podkatalogu "warstwy posrednie\" (wzgledem Sciezki docelowej). Przygotowanie kazdej

warstwy posredniej do dalszej pracy wymaga przejscia przez nastgpujacy cykl operacji:

3441 KROK 1. Odfiltrowanie "martwych" obiektow

Pominigcie obiektow, ktore w fazie trzeciej zostaty uzytkownikowi zasygnalizowane.

344.2 KROK 2. Wybor obiektow spelniajacych podstawowe kryteria typu

W tym przypadku chodzi o przepuszczenie tylko obiektow typu POINT, PLINE, REGION. Pomini¢te obiekty

uzytkownik znajdzie na warstwach wygenerowanych w fazie trzeciej.
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3443 KROK 3. Transformacja geometrii

3.4.4.3.1 KROK 3.1. Konwersja obiektow - "rozbijanie" wielo-poligonowych obiektow

Operacja ta dotyczy wielo-poligonowych obiektéw typu PLINE (dalej oznaczanych jako MPLINE) oraz wielo-
poligonowych obiektéw typu REGION (dalej oznaczanych jako MREGION). Kazdy poligon stanowiacy geome-
trycznie oddzielng linie lub powierzchnig zostanie zapisany jako osobny obiekt a opis bazodanowy tak powsta-

tych obiektow bedzie identyczny z pierwotnym obiektem.

OPERACJA | L.OBJ |
MPLINE- - >PLINE | 4]
MREGION-->REGION | 15|

Dodatkowo w przypadku konwersji MREGION->REGION istnieje mozliwo$¢ wykluczenia okreslonej warstwy z
tego procesu. Mechanizm ten wykorzystywany jest w przypadku warstwy "MIEJSC . TAB". W celu wykluczenia

nalezy dokona¢ odpowiedniego wpisu w tabeli konfiguracyjnej "exclude from workflow.tab".

3444 KROK 4. Usuwanie obiektéw spoza zakladanego pelnego obszaru arkusza

Usuwanie obiektéw znajdujacych si¢ w za duzej odlegtosci od obszaru ramki arkusza jest konieczne ze wzgledu
na automatyczne mechanizmy "poziomujace" poszczegolne znaki wzglgdem ramki arkusza. Obiektem kontrol-
nym jest powierzchnia wygenerowana na podstawie wspotrzednych ramki arkusza powigkszona nastgpnie o mar-
gines okreslony w tabeli konfiguracyjnej "sel areas-params.tab" (zmienna "wALL"). Obiekty spoza
powyzszego obszaru zostana pomini¢te w dalszym procesie. Uzytkownik moze ustali¢ jakie to byly obiekty
otwierajac odpowiednia warstwe z podkatalogu (wzgledem $ciezki docelowej):

"warstwy posrednie\pominiete\obiekty poza pelnym obszarem arkusza\".

3445 KROK 5. Kontrola wartos$ci atrybutow poszczegolnych obiektow pod wzgledem dopaso-

wania do regul konwersji

W tym kroku aplikacja, ze zbioru regut konwersji przypisanych do danej warstwy zrodlowej, dokona selekcji
tych, ktore pasuja do wystgpujacych na warstwie obiektow i ich atrybutow.

Powyzsze dziatanie ma zasadniczo dwa cele. Pierwszy to selekcja regut, ktdre zostana nastgpnie uzyte w kolej-
nych fazach procesu konwersji. Drugi cel to wylapanie obiektow, ktore nie pasuja do zadnych regut konwersji.
Takie obiekty zostang przez program pominigte. Uzytkownik moze ustali¢ jakie to byty obiekty otwierajac od-
powiednig warstwg z podkatalogu (wzgledem $ciezki docelowe;j):

"warstwy posrednie\pominiete\obiekty nie pasujace do regul konwersji\".
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3.44.6 KROK 6. Przywrécenie oryginalnego stanu warstw zrodlowych

Krok ten jest opcjonalny. Pojawi si¢ tylko w przypadku, gdy uzytkownik wybrat opcj¢ "Auto. konwersja obiek-
téw LINE/ARC -->PLINE (na Zrédle)" lub opcje "Auto. konwersja obiektéw ELLIPSE -->REGION (na
zrodle)" i na jakiej§ warstwie zrodtowej program dokonat automatycznej konwersji. W takiej sytuacji w tym
wiasnie kroku pojawi si¢ pytanie "(...)Czy przywrocié¢ stan pierwotny ?". Przywrocenie stanu pierwotnego w tym
momencie, po utworzeniu warstw posrednich, nie bgdzie miato juz zadnego wplywu na sam proces konwersji.

eoqy

Jezeli uzytkownik wybral dodatkowo opcje "Bez zatrzymywania procedury konwersji" to aplikacja automa-

tycznie odtworzy stan pierwotny zmienionych warstw zrodtowych.

Fazg czwarta, tak jak to juz zostalo przyjgte w poprzednich fazach, konczy ewentualne wyswietlenie raportu i

pytanie o kontynuacje jezeli w jej trakcie pojawily si¢ jakie§ komunikaty o nieprawidlowosciach.

3.4.5 Faza 5.Analiza zawartoSci istniejacych warstw docelowych

Program w fazie piatej dokonuje oceny stanu istniejacych warstw docelowych, ktére powinny tworzy¢ kompletna

strukturg obrazu kartograficznego.

3451 KROK 1. Kontrola istniejacych warstw obrazu kartograficznego

Sprawdzaniu podlegaja nast¢pujace zagadnienia:

- Czy dana warstwa istnieje ?
Jezeli nie, to aplikacja zaplanuje jej utworzenie.

- Czy odwzorowanie warstwy jest zgodne z warstwa "RAMKA ARKUSZA" ?
W przypadku wykrycia braku zgodnosci w odwzorowaniu program wyswietli stosowny ko-
munikat i przerwie cala procedur¢ konwersji, bez wzgledu na stan opcji
"Bez zatrzymywania procedury konwersji".

W wyniku powyzszych czynnosci kontrolnych powstanie nastgpujace zestawienie:

Kontrola istniejacych warstw obrazu kartograficznego:

status | warstwa obrazu karto. | uwagi

OK OKO1l H N33128B PASERY -

OK OKO02 H N33128B LEGENDA -

OK OKO3_H N33128B LEGENDA -

OK (new) OK04 H N33128B OPISY P warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OKO5_H N33128B OPISY R warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK OKO6_H N33128B NAPISY -

OK OKO07_H N33128B ZNAKI -

OK OK08 H N33128B_RAMKA -

OK OKO0S H N33128B ZNAKI -

OK (new) OK10_H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK11l H N33128B SIATKA warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK12_H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK13_H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
0K OK14 H N33128B ZNAKI -
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OK (new) OK15 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK1l6 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK17_H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK18 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK19 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK20_ H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK21 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK22 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK23 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK24 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK25 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK26 H N33128B SYTUACJA | warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK27 H N33128B RZEZBA warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK28 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK29 H N33128B ZNAKI warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
OK (new) OK30 H N33128B POW R warstwa nie istnieje -zostanie utworzona
3452 KROK 2. Analiza zakresu znakow istniejacych juz na warstwach obrazu kartograficznego.

Ustalenie jakie znaki (o jakich numerach) istnieja juz na warstwach tworzacych obraz kartograficzny ma na celu
wyeliminowanie sytuacji, w ktorej do istniejacych juz warstw docelowych zostana ponownie dodane te same
znaki i w rezultacie beda one wystgpowaé podwdjnie. Dlatego w tym kroku program utworzy stosowna listg a
nastgpnie pominie w zasadniczym procesie konwersji tworzenie znakow, ktore juz istnieja.

Ponizej przedstawiony zostal fragment przyktadowego zestawienia bedacego wynikiem przeprowadzenia powyz-
szej analizy:

Analiza zakresu znakdw istniejacych juz na warstwach obrazu kartograficznego.

Zestawienie numerdw znakdw, ktdre zostanag utworzone:

UWAGA OGOLNA:
Znaki, ktdre juz wystepuja na warstwach obrazu kartograficznego
zostana pominiete w dalszym procesie konwersji.

status | znak | uwagi | opis (kategoria znaku)

OK 0400 - Dziat wodny (III rzedu)

OK 0700 - Dzial wodny (niepewny)

OK 0900 - Dziat wodny (obszaru...

OK 1000 - Dziat wodny (obszaru...

OK 1100 - Bramy w dziale wodnym...
POMINIETY 1201 wystepuje na OKO09 Izolowane drobne zagitebienia...
POMINIETY 1202 wystepuje na OKO09 Izolowane drobne zagitebienia...
POMINIETY 1500 wystepuje na OKO09 Zbiornik wodny zarastajacy
OK 2200 - Obszary zalewane wodami
POMINIETY | 2300 | wystepuje na OKO09 Zrédta state

POMINIETY 2400 wystepuje na OKO09 Zespoily zrddet statych
POMINIETY | 2500 | wystepuje na OKO09 Zrédta okresowe

POMINIETY 2700 wystepuje na OKO09 Mtaki

POMINIETY 2800 wystepuje na OKO09 Wycieki

POMINIETY 2900 wystepuje na OKO09 Studnie, odwierty

(...)

OK | 9072 | - | Granice wojewddztw

OK | 9074 | - | Granice gmin

OK | 9075 | - | Granice miast

OK | ND | - | cieki (odcinki wystepujace...
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W granicznym przypadku moze si¢ okaza¢, ze wszystkie zaplanowane do tworzenia znaki zostang wykluczone z
dalszego procesu konwersji, poniewaz juz wystgpuja na warstwach docelowych. W takiej sytuacji program wy-

generuje stosowny komunikat i przerwie dalsze prace.

Na zakonczenie fazy piatej aplikacja sprawdza, czy pojawily sig istotne rozbieznosci. Jezeli tak, to uzytkownik
zostanie poproszony o zapoznanie Si¢ z wygenerowanym raportem a nastgpnie podjecie decyzji, czy kontynu-

owanie procesu konwersji jest zasadne.

3.4.6 Faza 6. Tworzenie brakujacych warstw docelowych oraz pél pracy.

W fazie szostej program uzupetnia $ciezkg docelowa warstwami obrazu kartograficznego, ktorych nie odnalazt

podczas analizy przeprowadzonej w poprzednim etapie. Dodatkowo kontroluje, czy istnieja pola pracy

"OK . ... ARKUSZ.WOR","OK . ... OBIEKT.WOR"ijezeliich nie znajdzie, to utworzy je.
I Wszystkie nowo utworzone warstwy docelowe beda mialy odwzorowanie zgodne z warstwa "RAM-
) KA ARKUSZA", otwarta przez uzytkownika przed rozpoczgciem procesu konwersji.

Program po zakonczeniu powyzszych czynnosci nie zatrzymuje si¢ i przechodzi automatycznie do kolejnej fazy.

3.4.7 Faza7.Zasadnicza konwersja

Przed przystapieniem do konwersji program dzieli zaplanowane do tworzenia znaki na trzy grupy, zgodnie z
zawartoscig pola "OUTPUT TYPE" w poszczegolnych regulach konwersji (plik "convert rules.tab").

Nastgpnie w przypadku kazdego znaku wykonany zostaje opisany ponizej cykl operacji.

3471 KROK 1. Selekcja wg zadanego warunku

Aplikacja otwiera wybrang warstwg mapy numerycznej (w wersji roboczej) i w pierwszej kolejnosci dokonuje
selekcji obiektow okreslonego typu (wg zawartosci pola "WHERE _OBJ" w regule konwersji). Nastgpnie na pod-
stawie zapisanego w regule warunku (pole "WHEREX") ostatecznie wybiera obiekty, ktére zostana poddane kon-
wersji. Jezeli dana regula nie zawiera zadnego warunku, to program przyjmuje, ze wszystkie obiekty okreslonego

typu pasuja do niej.
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34.72 KROK 2. Wstawienie obiektu do warstwy docelowej

W tym momencie program dokonuje wlasciwej konwersji geometrii wybranych obiektow z warstw mapy nume-
rycznej (w wersji posredniej) do struktury warstw tworzacych obraz kartograficzny. W szczeg6lnych przypad-
kach, kiedy w regule konwersji w polu "onlyNUM" znajduje si¢ warto$¢ "T", wstawianie obiektu zostanie pomi-
nigte. Pojawi si¢ wowczas komunikat "Wstawienie obiektéw POMINIETE - obiekty zrddiowe
wystepuja tylko na warstwach mapy numerycznej'. Sytuacja ta zostala dokladnej opisana w

dalszej czgsci niniejszego dokumentu, przy wyjasnianiu budowy tabeli "convert rules.tab".

34.7.3 KROK 3. Profilowanie atrybutéw kolorow

Niniejszy krok wystgpuje tylko w przypadku pierwszej grupy znakoéw. Polega on na nadaniu nowo utworzonym,
na warstwach obrazu kartograficznego, obiektom kolorystyki zgodnej z parametrami podanymi w tabeli konfigu-
racyjnej "ok _rgb p.tab".

W przypadku znakow z grupy drugiej i trzeciej powyzsza operacja nie jest konieczna, gdyz w przyjetych dla nich

algorytmach tworzenia znaki od razu posiadaja odpowiednia kolorystyke.

3.5 Zakonczenie procesu konwersji

Proces konwersji warstw mapy numerycznej konczy si¢ wyswietleniem raportu. Plik z raportem przechowywany

jest w §ciezce docelowej, w formie pliku tekstowego o nazwie "converter. txt".

3.6 Czynnosci po zakonczeniu konwersji

Po zakonczeniu konwersji uzytkownik powinien dokladnie zapozna¢ si¢ z zawarto$cia ostatecznego raportu.

Szczegblnie wazne jest to w przypadku wybrania opcji "Bez zatrzymywania procedury konwersji".

Nalezy pamigtaé, ze proces konwersji tylko dokonuje stosownego przejscia z elementéw umieszczo-
I nych na warstwach mapy numerycznej w odpowiednie znaki umieszczone w strukturze warstw obrazu
® kartograficznego. Na tak przygotowanym obrazie kartograficznym w formie pierwotnej (redakcyjnej)

nalezy nastgpnie przeprowadzi¢ odpowiednie czynnos$ci redakcyjne.
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4 KONWERSJA W TRYBIE "WYBRANY OBIEKT(Y)"

4.1 Wprowadzenie

W takcie redakcji obrazu kartograficznego moze zaj$¢ konieczno$¢ przeprowadzania dodatkowej konwersji
pojedynczego lub ewentualnie kilku obiektow. W takiej sytuacji uzytkownik moze skorzysta¢ z konwersji w
trybie "wybrany obiekt(y)". Proces konwersji w tym trybie zostal zautomatyzowany. Nie jest konieczne otwiera-
nie warstwy "RAMKA ARKUSZA", ani odpowiednich warstw obrazu kartograficznego. Aplikacja na podstawie
analizy wskazanych przez uzytkownika obiektoéw automatycznie dobierze odpowiednie reguly konwersji oraz
poszuka wymaganych warstw docelowych.
Program zaklada, Ze zaznaczone obiekty leza na warstwie, ktora jest zlokalizowana w tym samym katalogu co
"RAMKA ARKUSZA" lub w podkatalogu:

"<lokalizacja warstwy RAMKA _ARKUSZA>\wstepna_redakcja na warstwach num\"
a w przypadku docelowych warstw obrazu kartograficznego szuka ich w podkatalogu:

"<lokalizacja warstwy RAMKA ARKUSZA>\OBRAZ KARTOGRAFICZNY\"
Jezeli jaka$ z potrzebnych warstw nie zostanie odnaleziona, to pojawi si¢ stosowne okno z prosba o jej zlokali-

zowanie. Warstwy docelowe musza istnie¢, poniewaz w tym trybie program ich nie tworzy.

Aplikacja szukajac okreslonej warstwy najpierw sprawdza, czy warstwa o okreslonej nazwie nie jest

juz otwarta. Jezeli tak, to przyjmuje, ze jest to warstwa wlasciwa do uzycia w procesie konwersji.

W zwiazku z powyzszym uzytkownik powinien szczegodlnie uwaza¢ w przypadku warstwy "RAM-

KA ARKUSZA", aby nie doszlo do sytuacji, gdy zaznaczone do konwersji obiekty pochodza z innego

arkusza niz aktualnie otwarta warstwa z ramka arkusza. W takim przypadku mogloby dojs¢ do
przeklamania w geometrii tworzonych znakéw lub nieprawidlowym ich potozeniu wzgledem ramki

arkusza..

4.2 Rozpoczecie procesu konwersji
W celu rozpoczecia konwersji wystarczy tylko zaznaczy¢ odpowiednie obiekty na zréodlowej warstwie mapy
numerycznej i wybra¢ z menu programu pozycj¢ "Konwersja wybranych obiektdw".

W trakcie konwersji w trybie "wybrany obiekt(y)" program akceptuje i automatycznie rozpoznaje

I obiekty umieszczone w podkatalogu:
[

"<katalog bazowy (tam gdzie RAMKA_ARKUSZA )> \wstepna_redakcja na warstwach num\".
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Proces konwersji, w przeciwienstwie do trybu "caly arkusz", zostat zintegrowany w jednej fazie, na ktora sktada-
ja sig ponizej przedstawione poszczegdlne kroki. Jezeli w trakcie calego procesu pojawia si¢ nieprawidtowosci,

to program wyswietli stosowny komunikat i konwersja zostanie przerwana.

4.2.1 KROK 1. Kontrola odwzorowania warstwy zrodlowej
Sprawdzane jest czy odwzorowanie warstwy, na ktorej leza zaznaczone obiekty, jest zgodne z ustawieniami w

tabeli konfiguracyjnej "vars. tab".

I Program przygotowany zostat do pracy w odwzorowaniu "1992".
®

4.2.2 KROK 2. Lokalizacja regul konwersji dla obiektéw z wybranej warstwy.

Na podstawie nazwy, na ktorej znajdujq si¢ zaznaczone przez uzytkownika obiekty (warstwa zrodlowa) program
szuka odpowiednich regul konwersji. Jezeli nie zostanie odnaleziona zadna regula to pojawi si¢ komunikat

"Brak regul konwersji dla obiektdédw z warstwy ..."iproces konwersji zostanie przerwany.

4.2.3 KROK 3. Kontrola warto$ci atrybutéw poszczegélnych obiektow pod wzgledem

dopasowania do regul konwersji

To kolejny poziom selekcji regut konwersji. Program sprawdza, ktora reguta z tych przypisanych do danej war-
stwy zrodtowej, pasuje doktadnie do zaznaczonych obiektow. Jezeli dla czgéci obiektow nie zostanie odnalezione
dopasowanie to zostana one wybrane i pojawi si¢ komunikat "Wskazane obiekty nie pasuja do

zadnej reguly konwersji'. Proces konwersji zostanie przerwany.

4.2.4 KROK 4. Kontrola odwzorowania warstwy ""RAMKA ARKUSZA'".

Warstwa "RAMKA ARKUSZA" jest kontrolowana tylko pod wzglgdem prawidlowosci odwzorowania, czy jest

zgodne z zaktadanym i identycznym co warstwa zrédtowa.

W trybie "wybrany obiekt(y)" program nie kontroluje prawidlowosci wprowadzonych, w tresci opi-

I sowej, wspotrzednych geograficznych naroznikéw arkusza.

® Jakakolwiek nieprawidlowo$¢ w powyzszych danych moze doprowadzi¢ do przektaman w geometrii

tworzonych podczas konwersji znakow lub nieprawidtowym ich potozeniu wzgledem ramki arkusza.
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4.2.5 KROK 5. Przygotowanie warstwy posredniej, czyli wstepna transformacja war-

stwy zrodltowej do postaci roboczej (posredniej)

W tym korku program utworzy, w katalogu roboczym, warstwg posrednia/robocza zawierajaca tylko wskazane
do konwersji obiekty. Od tego momentu dalsze czynnos$ci beda wykonywane tylko na tej warstwie, tak aby war-

stwa zrodlowa pozostata bez zmian. Po utworzeniu warstwy roboczej wykonane zostana nast¢pujace czynnosci:

- Odfiltrowanie "martwych" obiektow.
"Martwe" obiekty, to wpisy w bazie, ktdre nie posiadaja przypisanego obiektu graficznego

- Wybor obiektéw spetniajacych podstawowe kryteria typu.
W tym przypadku chodzi o przepuszczenie tylko obiektow typu POINT, PLINE, REGION.

- Transformacja geometrii - konwersja obiektow.
Operacja ta dotyczy wielo-poligonowych obiektow typu PLINE (dalej oznaczanych jako
MPLINE) oraz wielo-poligonowych obiektow typu REGION (dalej oznaczanych jako
MREGION). Kazdy poligon stanowiacy geometrycznie oddzielna linie lub powierzchnig zosta-
nie zapisany jako osobny obiekt a opis bazodanowy tak powstatych obiektow bedzie identycz-
ny z pierwotnym obiektem.

OPERACJA | L.OBJ |
MPLINE- - >PLINE | 4|
MREGION-->REGION | 15|

Dodatkowo w przypadku konwersji MREGION->REGION istnieje mozliwos¢ wykluczenia
okreslonej warstwy z tego procesu. Mechanizm ten wykorzystywany jest w przypadku war-
stwy "MIEJSC.TAB". W celu wykluczenia nalezy dokona¢ odpowiedniego wpisu w tabeli
konfiguracyjnej "exclude from workflow.tab"

4.2.6 KROK 6. Zasadnicza konwersja

Przed przystapieniem do konwersji program dzieli zaplanowane do tworzenia znaki na trzy grupy, zgodnie z
zawartoscig pola "OUTPUT TYPE" w poszczegolnych regutach konwersji (plik "convert rules.tab").

Nastgpnie w przypadku kazdego znaku wykonany zostaje opisany ponizej cykl operacji.

Selekcja wg zadanego warunku.
Ze zbioru obiektow zaplanowanych do przetworzenia aplikacja dokonuje selekcji obiektow
okreslonego typu (wg zawartosci pola "WHERE OBJ" w regule konwersji). Nastgpnie na
podstawie zapisanego w regule warunku (pole "WHEREx") ostatecznie wybiera obiekty, ktore
zostang poddane konwersji. Jezeli dana regula nie zawiera zadnego warunku, to program
przyjmuje, ze wszystkie obiekty okreslonego typu pasuja do nie;j.

Wstawienie obiektu do warstwy docelowe;j.
W tym momencie program dokonuje wlasciwej konwersji geometrii wybranych obiektow do
struktury warstw tworzacych obraz kartograficzny. W szczegdlnym przypadku, kiedy w regule
konwersji w polu "onlyNUM" znajduje sig¢ warto$¢ "T", wstawianie obiektu zostanie pominig-
te. Pojawi si¢ wowczas komunikat "Wstawienie obiektéw POMINIETE - obiekty
zrddilowe wystepuja tylko na warstwach mapy numerycznej". Sytuacjata
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zostata doktadnej opisana w dalszej czgSci niniejszego dokumentu, przy wyjasnianiu budowy
tabeli "convert rules.tab"

Profilowanie atrybutéw kolorow.
Niniejszy krok wystepuje tylko w przypadku pierwszej grupy znakéw. Polega on na nadaniu
nowo utworzonym, na warstwach obrazu kartograficznego, obiektom kolorystyki zgodnej z
parametrami podanymi w tabeli konfiguracyjnej "ok _rgb p.tab".
W przypadku znakoéw z grupy drugiej i trzeciej powyzsza operacja nie jest konieczna, gdyz w
przyjetych dla nich algorytmach tworzenia znaki od razu posiadaja odpowiednia kolorystyke.

W trakcie calego powyzszego procesu konwersji program tworzy raport. Nie zostanie on jednak wyswietlony.
Begdzie dostgpny po wybraniu z menu pozycji "Raport z ostatniej konwersji wybranych
obiektdéw". Polecenie to pokazuje zawsze raport z ostatniej przeprowadzonej konwersji w trybie "wybrany

obiekt(y)".

Uzywajac konwersji w trybie "wybrany obiekt(y)" uzytkownik powinien uwaza¢ aby nie doprowadzi¢
' do sytuacji, gdy te same elementy z mapy numerycznej zostana przetworzone do postaci znakow na

obrazie kartograficznym wigcej niz jeden raz.

5 DODATKOWE NARZEDZIA

5.1 Obracanie znakow

Narzgdzie do obracana znakow dziata w dwdch trybach. Przejscie w odpowiedni tryb nastgpuje automatycznie,

na podstawie analizy zbioru aktualnie wybranych przez uzytkownika obiektow.

Tryb 1 - zaznaczone obiekty sa tylko typu REGION.
W tym przypadku jako punkt obrotu przyjmowany jest srodek cigzkosci bryly powstatej z
potaczenia wszystkich wybranych powierzchni.

Tryb 2 -jeden sposrod zaznaczonych obiektow jest obiektem typu POINT.
Jako punkt obrotu przyjmowany jest obiekt punktowy. Po zakonczeniu obrotu program dodat-
kowo zapyta sig, czy obiekt punktowy pozostawié, czy tez usunaé go.

Dodatni kat obrotu, podany w stopniach, oznacza transformacj¢ przeciwna do ruchu wskazowek zegara. Mozna

réwniez poda¢ warto$¢ ujemna by zmieni¢ kierunek obrotu.
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6 KONFIGURACJA

6.1 Wprowadzenie

Program do konwersji dostarczany jest z zestawem predefiniowanych, gotowych do uzycia plikoéw konfiguracyj-
nych dla danego rodzaju mapy. Niniejszy rozdzial prezentuje znaczenie poszczegdlnych plikow konfiguracyj-

nych.

W dalszej czeéci niniejszego rozdziatu, podczas okreslania lokalizacji poszczegdlnych plikow i katalogow

konfiguracyjnych, uzywana bedzie nastgpujaca konwencja oznaczen:

<lokalizacja narzedzia> - $ciezka, pod ktora umieszczony jest gtowny plik programu (.mbx).

6.1.1 Tabela "main vars.tab"
Pelna §ciezka: <lokalizacja narzedzia>\main_ vars.tab

Tabela "main_ vars.tab" zawiera podstawowy zestaw zmiennych konfiguracyjnych, ktore czytane sa w trak-

cie uruchamiania programu.

note value variable

=Srciezka do katalogu roboczego (wzgledem ApplicationDirectory§) TEMP TEMP

Tekst dodawwany na poczatku nazwy w menuBar HYDR- menuBarBefore

Tekst dodawany na koncu nazwy w menLBar menuBarAfter

Standard kodoarania znakos WindovesLating Char=et

Lokalizacia plikdywy konfiguracyinych (wzgledem ApplicationDirectory$0) 1 | configuration configPath

Mazwa pliku Z raportem converer txt taportFilehlame

Iy Suvietlanie komunikatdw o bedach (dotyczy migjsc "obudoeanych” wt | OFF ShowErrorMeszages

OO0

Mazwa pliku z raportem (dla trybu "byHand") converter_byHand txt | raportFR_byHand

Znaczenie poszczegolnych pdl jest nastgpujace:

Pole "note"
Opis danej zmiennej.

Pole "value"
Wartos$¢ zmienne;j.

Pole "variable"
Nazwa zmiennej.
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I Zawartosci pola "variable" nie nalezy modyfikowac.

6.1.2 Katalog "configuration\"
Pehna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\

W powyzszym miejscu zlokalizowane sa podstawowe pliki konfiguracyjne zwiazane z praca narzgdzia.

6.1.3 Tabela "vars.tab"

Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\vars.tab

Tabela "vars.tab" zawiera zestaw zmiennych konfiguracyjnych, ktére czytane sa przez program w trakcie

jego funkcjonowania.

note value variable
D Mazwea warstoy Z ramks arkusza Ranks_ARKUSZA ramkaflame
D [clerityfikatar rodzaju magy H typedihiaplD
D Riodzaj mapy HY DR typedittap
D Lokalizaca kiblioteki znakds umosenych Cozgledem zmienne] confi | LIBRARY libPath
D Lokalizacs ohrazu kartograficznega (wzgledem warstvwy RAMKL [ OBRAZ KARTOGRAFICZNY, okPath

D Wirnrcovwa klauzula z parametrami odw zoroweanis - seykorzy ety | CoordSys Earth Projection &, 33, ' | ctrICOORDClause

Znaczenie poszczegodlnych pol jest identyczny z warstwa "main_ vars.tab".

6.1.4 Tabela "ok rgb p.tab"
Pelna Sciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\ok rgb p.tab

Tabela "ok _rgb p.tab" zawiera informacje o zestawie koloréw, ktore bgda uzyte podczas tworzenia znakow
na warstwach docelowych. Kody R, G i B odpowiadaja formie pierwotnej obrazu kartograficznego i sa zgodne
odpowiednio z dokumentem "obraz k-hydro.pdf" lub "obraz k-sozo.pdf" (Wytyczne Techniczne

odpowiednio GIS-3 i GIS-4).

koLor b [r |6 [B |

[ ]{roo 256 256 | 256
[ 1] #ea 151 |150| 150
[]{ Koz 115 (113 113
[ 1{wos 1| 1 1
[ 1| w04 256 |252 | 178
[ ]{kos 256 247 1
[ 1| ko8 251 (224 | 154
[ 1| w7 245|198 | 147
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UWAGA ! Do nominalnych wartoéci poszczegolnych parametrow R, G i B dodano wartos$¢ jeden, tak aby do-
puszczalny zakres wartosci wynosit 1-256. Dzigki tej operacji zakres warto$ci nie pokrywa si¢ z domyslna warto-

$cig przyjmowana dla pola numerycznego.

6.1.5 Plik "wor-ok arkusz.wzor"

Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\wor-ok_arkusz.wzor

Dla koncowego kompletu warstw docelowych obrazu kartograficznego program tworzy (o ile juz nie istnieje)
pole pracy "OK_. ... ARKUSZ.WOR". Wzorzec pola przechowywany jest w tekstowym pliku konfiguracyj-
nym "wor-ok arkusz.wzor". Wewnatrz pliku mozna stosowac nastgpujace zmienne, ktore w trakcie gene-

rowania zostang podmienione na odpowiednie wartosci:

Zmienna $typeID
Typ mapy, odpowiednio "H" dla mapy hydrograficznej i "S" dla mapy sozologiczne;.

Zmienna $ark
Numer arkusza, bez mys$lnikow, duzymi literami. Na przyktad "N33128B".

Zmienna $NameOfArk
Nazwa arkusza. Warto$¢ pobrana z pola "NAZWA" warstwy "RAMKA ARKUSZA".

Zmienna $FNumberOfArk
Numer arkusza. Warto$¢ pobrana z pola "NUMER" warstwy "RAMKA ARKUSZA".

Przyktadowe fragmenty zawartos$ci wzorca:
!Workspace
!Version 650

ICharset WindowsLatin2

Open Table "OKO05_ $typeID $ark OPISY R" As OKO5 $typeID $ark OPISY R Interactive
Open Table "OKO04_ s$typeID $ark OPISY P" As OK04_S$typeID_Sark OPISY P Interactive
Open Table "OKO03_s$typeID $ark LEGENDA" As OK03_$typeID_ S$ark LEGENDA Interactive
Open Table "OKO02_ s$typelID $ark LEGENDA" As OK02_ $typeID_ S$ark LEGENDA Interactive
Open Table "OKOl_stypeID $ark PASERY" As OKOl_StypeID $ark PASERY Interactive
Map From

OK01_ $typeID $ark PASERY,

0K02 $typeID $ark LEGENDA,

OK03_$typeID $ark LEGENDA,

OK04 $typeID $ark OPISY P,

OKO05_ $typeID $ark OPISY R,

Set Window FrontWindow() Title "arkusz: $NameOfArk $FNumberOfArk"

Set Window Frontwindow () Max
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Set Map Window FrontWindow () Zoom Entire

6.1.6 Plik "wor-ok obiekt.wzor"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\wor-ok_obiekt.wzor

Dla koncowego kompletu warstw docelowych obrazu kartograficznego program tworzy (o ile juz nie istnieje)
pole pracy "OK_. ... OBIEKT.WOR". Wzorzec pola przechowywany jest w tekstowym pliku konfiguracyj-
nym "wor-ok obiekt.wzor". Wewnatrz pliku mozna stosowac nastgpujace zmienne, ktore w trakcie gene-

rowania zostang podmienione na odpowiednie wartosci:

Zmienna $typeID
Typ mapy, odpowiednio "H" (dla mapy hydrograficznej) i "S" (dla mapy sozologicznej).

Zmienna $ark
Numer arkusza, bez mys$lnikow, duzymi literami. Na przyktad "N33128B".

Przyktadowe fragmenty zawartos$ci wzorca:
!|Workspace
!Version 650

ICharset WindowsLatin2

Open Table "OKO07_ $typeID $ark ZNAKI" As OKO7_$typeID $ark ZNAKI Interactive
Open Table "OKO6_StypelID $ark NAPISY" As OKO6_StypeID $ark NAPISY Interactive

Add Map Layer
O0K06_$typeID $ark NAPISY,
OK07_S$typeID S$Sark ZNAKT,

6.1.7 Tabela "obraz k new.tab"
Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\obraz k new.tab

Zestaw warstw docelowych tworzacych obraz kartograficzny jest staty. Wszystkie warstwy, ktorych program nie
odnajdzie w planowanej $ciezce docelowej zostang utworzone, nawet jezeli w danym przypadku nie byly po-
trzebne i1 na koniec pozostana puste. Wzorzec nazw poszczeg6lnych warstw przechowywany jest w tabeli konfi-

guracyjnej "obraz_k new.tab".
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[HR |Prvsics_name HOTES
|:| 1 | OO0 _FtypelD_fark_PASERY .TAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| 2 | Qk02_FtypelD _fark_LEGERDA TAR Wiarstvwa obrazu kartograficznego
|:| 3 | OWO3_FtypelD _Fark LEGEMDA TABR Warstwwa obrazu kartograficznego
|:| 4 | Q04 _FtvpelD fark_OPISY_P.TAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| 5 | QK0S_FtypelD fark OPISY _R.TAB Wigrstvwa obrazu katograficznego
|:| G | QWOE_FtypelD Fark_MAPISY . TAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| | ORO7 _FtypelD _fark_ZMAKITAB Warstvwa obrazu kartograficznego
|:| 8 | OK03_FtypelD_$ark_RAMEL TAB Warstwa obrazu kartograficznego

Znaczenie poszczegolnych pdl przedstawia ponizsze zestawienie:

Pole "NR"
Unikalny numer warstwy docelowej. Numer ten bedzie wykorzystywany podczas definio-
wania regut konwersji w pliku "convert rules.tab".

Pole "PHYSICS NAME"
Nazwa warstwy docelowej, z rozszerzeniem !
Format nazewnictwa warstw obrazu kartograficznego, przyjety w Wytycznych Technicz-
nych GIS-3 1 GIS-4, zaktada wystgpowanie w nazwie identyfikatora typu mapy oraz nume-
ru arkusza. Dlatego podczas definiowania nazwy nalezy postuzy¢ si¢ zmiennymi $type-
ID, $ark, ktore w trakcie generowania warstw zostana podmienione na odpowiednie
wartosci.

Pole "NOTES"
Dodatkowy komentarz.

6.1.8 Tabela "sel areas-params.tab"
Pelna §ciezka: <szablon konwersji>\sel areas-params.tab

W trybie automatycznej konwersji warstw mapy numerycznej dla catego arkusza, program dodatkowo dokonuje
kontroli, czy poszczegdlne obiekty nie znajduja si¢ za daleko od deklarowanej przestrzeni danego arkusza. Me-
chanizm wyboru oparty zostal o tzw. powierzchnie selekcji, czyli obszary odpowiadajace swoim zasiggiem od-
powiednim czg§ciom mapy. Program automatycznie generuje stosowne powierzchnie selekcji. Wykorzystuje do
tego celu wspotrzedne naroznikow arkusza podane w poczatkowym oknie dialogowym oraz informacje podane w

tabeli konfiguracyjnej "sel areas-params.tab". Struktura tabeli prezentuje si¢ nastgpujaco:

| note | value | variable

(]| Szerokost marginesy wokdt samej ramki arkusza (ARKUSI) [mm] 1 wy ARKUSE

|:| Srerokost marginesu, kidry po dodaniu do powierzchni ramki arkusza toworzy obszar =€ (150 e

Szeroko$¢ nalezy poda¢ w [mm] w skali mapy, czyli w skali 1:50 000.

Na podstawie posiadanych informacji program tworzy, w podkatalogu "temp\ " (wzglgdem lokalizacji warstw

posrednich) warstwg "SEL_AREAS . TAB" zawierajaca nastgpujacy zestaw obiektow:
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Legenda

AL
D AREUSE

6.1.9 Tabela "exclude from workflow.tab"

Pelna $ciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\exclude from workflow.tab

Tabela "exclude from workflow.tab" stuzy do wykluczania podczas konwersji, z okreslonych czynno-

$ci, wybranych warstw zrodlowych/posrednich. Na przyktad:

|LAYER_HAME [acTion [noTE

[ mEssc | convMREGIONOREGIONS |-

Znaczenie poszczegolnych pol jest nastgpujace:

Pole "LAYER NAME"
Nazwa warstwy zrodtowej/posredniej (bez rozszerzenia).

Pole "ACTION"
Nazwa kodowa czynnosci, z ktérej podana w polu "LAYER NAME" warstwa ma zosta¢

wykluczona. Dostgpne nazwy kodowe czynnosci:

convMREGIONtoREGIONs - Wykluczenie warstwy z procedury konwersji
obiektow typu MREGION -> REGION.

Pole "NOTE"
Dodatkowy opis.
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6.1.10 Katalog "warstwy wzorcowe-mapa n\"
Pelna Sciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\warstwy wzorcowe-mapa n\

W trakcie konwersji w trybie "caly arkusz" w fazie drugiej "Analiza struktury zbioru warstw zrodtowych" pro-
gram sprawdza mig¢dzy innymi, czy struktury poszczegdlnych warstw zrodlowych sa zgodne ze wzorcami prze-
chowywanych w powyzszej lokalizacji.

Odwzorowanie wzorcowych warstw nie ma znaczenia.

6.1.11 Katalog "library\"
Pelna Sciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\library\

Katalog "library\" zawiera bibliotekg¢ znakow. Poszczegolne tabele/warstwy "ITEM. . ." przechowuja in-

formacje opisujace zasady tworzenia danego znaku lub grupy znakow.

Tabele/warstwy "ITEM. . ." zostaly ustawione w trybie tylko do odczytu. NIE NALEZY ich mody-

® fikowaé, poniewaz moze doprowadzi¢ to do nieprawidtowego dzialania narzedzia.

6.1.12 Tabela "convert rules.tab"

Pelna Sciezka: <lokalizacja narzedzia>\configuration\library\convert rules.tab

I Ewentualne zmiany w tablicy "convert_ rules.tab" nalezy wprowadza¢ z DUZA ROZWAGA,

® poniewaz jakakolwiek pomytka moze doprowadzi¢ do tworzenia nieprawidtowych znakow.

W tabeli "convert rules.tab" przechowywane sa reguly, wedtug ktorych program dokonuje konwersji
poszczegolnych obiektow z wybranych zrodlowych warstw mapy numerycznej do docelowych warstw tworza-

cych strukturg obrazu kartograficznego.

LAYER_NAME [ORDERID [WHERE_OBJ  |WHEREx _|OUTPUT_LAYER OK_NR__ [OUTPUT_LAYER_BG_OK MR _[OUTPUT_TYPE [oUTPUTITEM [G1 [G2 [63 [64 [65 [6 [rule_on Joniytum [Hotes
ZRODLA,_MINEF POINT

2600 T F ZFrécka mineraine

1 q -1 3
TRODLA_OBSE 1| POINT 9 -1 3| T100 T F ZFradha obserwoy
TRODLA_OKRE 1| POINT 9 -1 3 | 2500 T F ZFrés okresowe
ZRODLA_STAL 1 | POINT WYDAINDE a -1 3| 2300 a T F ZFrdcha state
IRODLA_STAL 2 | POINT WrDAINOS a -1 3| 2300 b T F ZIrécha state
ZIRODLA_STAL 3 | POINT WYDAINOS q -1 3| 2300 © T F Fréha stare

Znaczenie poszczegolnych pol jest nastgpujace:

Pole "LAYER_NAME"
Nazwa warstwy docelowej (bez rozszerzenia).
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Pole "ORDER_ID"
Kolejnos¢ przetwarzania w obrebie pojedynczej warstwy zrédtowe;.

Pole "WHERE_OBJ"
Rodzaj obiektow, ktorych dotyczy dana reguta.
Dopuszczalne wartosci to: POINT, PLINE, REGION.
Pojedyncza reguta moze dotyczy¢ kilku rodzajow obiektow, wowczas informacje o nich
oddzielamy przecinkiem, na przyktad "PLINE, REGION".
Pole to musi by¢ wypelnione.

Pole "WHEREX"
Warunek SQL do selekcji obiektow, ktore podlegaja danej regule konwersji. Jezeli pole to
bedzie puste, to w trakcie konwersji program przyjmie, iz wszystkie obiekty danego typu
(okreslonego w polu "WHERE OBJ") pasuja do tej regutly.

Pole "OUTPUT LAYER OK_NR"
Numer warstwy docelowej (zgodny z tabelg konfiguracyjng "obraz_ k new.tab"), na
ktdrej zostang umieszczone tworzone podczas konwersji znaki.

Pole "OUTPUT LAYER BG OK NR"
Numer dodatkowej warstwy docelowej (zgodny z tabela konfiguracyjna "ob-
raz_k new.tab"). Warstwa ta jest wykorzystywana w wybranych przypadkach, gdy
tworzone znaki rozbite sa na dwie warstwy obrazu kartograficznego. Przyktadem jest
zbiornik wodny, gdzie obwodka umieszczana jest na innej warstwie niz wypetnienie.
W pozostatych przypadkach w polu tym nalezy wprowadzi¢ wartos¢ -1 (nie dotyczy).

Pole "OUTPUT TYPE"
Typ tworzonego znaku. Dopuszczalne warto$ci to 1,2 lub 3.

Pole "OUTPUT_ITEM"
Numer tworzonego znaku.

Pola HGlH’ HGZH’ "G3"’ "G4"’ HGSH’ HG6H
Powyzsze jednoznakowe pola pozwalaja w ramach tego samego numeru znaku wyrdznié
podgrupe elementow / wariantow.

Pole "rule ON"
Aktywacja lub dezaktywacja wybranej reguty. Ustawienie pola w pozycji "F" (od ang.
False) sprawi, ze program bedzie dang regule catkowicie ignorowatl.

Pole "onlyNUM"
Wprowadzenie wartosci "T" (od ang. True) spowoduje, ze aplikacja wykona regute kon-
wersji tylko do momentu selekcji obiektéw (wlacznie). Nastgpnie pominigte zostanie samo
tworzenie znaku - pojawia si¢ komunikat:
"Wstawienie obiektéw POMINIETE - obiekty Zrddiowe wystepu-
ja tylko na warstwach mapy numerycznej"
Zawarto$¢ pol:
- "OUTPUT LAYER OK_NR',
-"OUTPUT LAYER BG OK NR",
- "OUTPUT_TYPE",
- "OUTPUT ITEM",
-"Gl..6",
jest wigc ignorowana i moze by¢ zasadniczo dowolna.
Powyzsze pole ma do$¢ specyficzne zastosowanie. Chodzi o sytuacje, gdy na warstwie
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zrodlowej znajduja sig¢ obiekty, ktore nie maja by¢ konwertowane do postaci znakow w
obrazie kartograficznym. Na przyklad fragmenty odcinkow ciekow. W takim przypadku
odpowiednio przygotowana reguta konwersji z ustawionym polem "onlyNUM" w pozycji
"T", sprawi, ze aplikacja w trakcie konwersji nie uzna takich obiektow za nie pasujace do
zadnej reguly a z drugiej strony nie utworzy zadnych znakow.

Pole "NOTES"
Miejsce na ewentualne uwagi / dodatkowy opis.

7 GDZIE SZUKAC AKTUALNEJ WERSJI PROGRAMU ?
Aktualna wersja programu wraz z niniejsza dokumentacja udostgpniane sa, w formie elektronicznej, na stro-

nach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ).
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