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1 Wprowadzenie

1.1 Charakterystyka materialu Zrédlowego

Material zrodtowy pochodzi ze $rodowiska VMAP-L2. Przyjgty zostat format zapisu danych w postaci
plikéw Shapefile. Zakres materiatu dotyczy danych geometrycznych i opisowych poszczegdlnych klas obiektow
VMAP-L2 obejmujacych swoim zasiggiem dwie sekcje (arkusze) .

1.2 Zalozenia ogolne

1. Przejscie z formatu Shapefile do formatu Maplnfo wykonywane jest z wykorzystaniem mechanizméw
dostgpnych w oprogramowaniu Maplnfo Professional v7.0 (lub nowszej).

2. Wynikiem koncowym automatycznego procesu pozyskiwania danych z materialu zrodtowego sa warstwy
numerycznej mapy tematycznej (odpowiednie dla mapy sozologicznej lub hydrograficznej) wypetnione w
okreslonym zakresie danymi geometrycznymi i opisowymi.

Dodatkowo, w trakcie procesu pozyskiwania danych, obiekty geometryczne poddawane sa stosownej
konwersji tj. zmiana typu obiektow, docinanie do granic ramki arkusza, cigcie obiektow liniowych, taczenie

obiektow liniowych.

Pozyskane, z materiatu zrodlowego, dane nalezy traktowac tylko i wylacznie jako dane wejsciowe.

Nie wolno pozostawia¢ tych danych bez odpowiedniej weryfikacji z uwagi na specyfik¢ mapy

tematycznej oraz z uwagi na odmienno$¢ Srodowiska VMAP-L2. Dotyczy to zarowno danych

geometrycznych jak i opisowych poszczegdlnych klas obiektow.
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2 Proces pozyskiwania danych

2.1 Schemat ogdlny

ETAPI EtapPIl

VMAP L2
(warstwy w formacie .shp)

Import danych

-

Identyfikacja warstw Zrodlowych.

Rejestracja Przenoszenie danych z zarejestrowanych warstw.

Identyfikacja warstw zrédtowych.
Docinanie do ramki arkusza.

Rejestracja. (
Konwersja obiektow..
Cigcie obiektow liniowych..
Laczenie obiektéw liniowych.
— L

Generowanie koncowego rozktadu obiektow.

Warstwy numerycznej

mapy tematycznej.
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Proces pozyskiwania danych zostat podzielony na dwa gtowne etapy: "Rejestracja" oraz "Import danych". W
pierwszym etapie poszczegdlne pliki zapisane w formacie .shp (Shapefile) zostaja odpowiednio zarejestrowane w
srodowisku MaplInfo Professional. Od tego momentu mozliwe jest korzystanie z nich na takich samych zasadach
jak w przypadku normalnych warstw zapisanych w formacie Maplnfo (z wlaczona blokada zapisu). W drugim

etapie nastgpuje wlasciwe pozyskanie danych oraz ich odpowiednia konwersja.

2.2 Etap I - Rejestracja

Charakter danych zrédlowych, a w szczego6lno$ci rozbieznosci w nazewnictwie poszczeg6lnych plikéw .shp
pomigdzy réznymi opracowaniami/arkuszami VMAP L2, wymogt wprowadzenie mechanizmu okreslonego jako
Schematy warstw. Na podstawie dotychczas otrzymanych danych zrodtowych sporzadzone zostaly dwa glowne
schematy: "VPF2PL (FACV)" oraz "VPF2PL (GeoVec/MGE)". Zasada dziatania schematow warstw zostata
omoéwiona w dalszej cze$ci niniejszego dokumentu. W tym miejscu nalezy nadmieni¢, ze pojedynczy schemat
zawiera katalog nazw wszystkich plikow .shp, ktore moga wystapi¢ w danym wariancie materialow zrodtowych.

Procedurg rejestracji rozpoczynamy od wywotania polecenia "Rejestracja plikéw .shp". Otrzymamy w tym

momencie nastgpujace okno dialogowe:

Rejestracja plikow .shp ﬂ

~ Zrédbo [VMAPLZ)

Schemat warshey:

WEEDPL [FACy |

Lokalizacja plikdw zhp [katalog bazowy]:

[E:tshipt o

¥ |grnorowanie fciezek waglednych podanych w polu scheme_..

Anul | ok |

W polu pierwszym polu od géry wybieramy schemat warstw a w kolejnym polu wskazujemy lokalizacj¢ plikow
.shp - wskazujemy katalog bazowy. Moze to by¢ katalog, w ktorym znajduja si¢ wszystkie pliki zrodlowe lub
katalog, w ktorym znajduja si¢ podkatalogi zawierajace pliki .shp, na przyktad:
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Lokalizacja katalogu bazoweqgo dla plikdw .shp ﬂil

Zapisz IE] m34026cd j - £ ER-
END
- CLL
T ablez Directony (0]
ELEY
- GEM
HYDRE.O
Femaote T ables MDD
PHY¥S
TRANS
VEG

T .

Hazwa pliku: I:-:.:-: j ]
j Anulu |
P

Zapisz jako by I *

% Maplnfo Places
" Standard Places

Do wskazywania katalogu bazowego wykorzystywane jest okno zapisu, dlatego w oknie dialogowym
I jest przycisk "Zapisz" a w nazwie pliku "x.x". Nie nalezy nazwy pliku zmienia¢. Wystarczy, po
®

wybraniu odpowiedniego katalogu, wcisnaé przycisk "Zapisz".

Ostatnim polem w oknie dialogowym Rejestracji jest "Ignorowanie $ciezek wzglednych podanych w polu
scheme ...", ktore w wigkszosci przypadkow nalezy pozostawi¢ zaznaczone (wartos¢ domyslna). Sytuacja, w
ktorej trzeba wylaczy¢ ignorowanie $ciezek bgdzie jasna po zapoznaniu si¢ z opisem dotyczacym procesu
"Identyfikacji warstw zrodtowych".

Naciskamy przycisk OK.
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2.2.1 Identyfikacja warstw zZrédlowych

Proces ten polega na ustaleniu pelnej listy plikow .shp znajdujacych si¢ pod wskazana $ciezka bazowa a nastgp-
nie dopasowaniu poszczeg6lnych nazw do informacji przechowywanych w wybranym schemacie. Oto przykta-

dowy wycinek z raportu, ktory generowany jest po zakonczeniu procesu identyfikacji:

Znacznie poszczegdlnych kolumn jest nastepujace:

Kolumna "CODE" Okresla kod FACC przypisany do danej klasy obiektow VMAP-L2. Kod ten jest

poza schematem|
poza schematem|

CUL\CULTXT_PFT.shp
PHYS\PHYSTXT_ PFT.shp

CODE |REJ| UWAGI | opIs | LOKALIZACJA | LOKALIZACJA OCZEKIWANA (...)
LAPO30| X | | Szosa/droga_L (Road) | TRANS\ROADL_LFT.SHP | TRANS\ROADL_LFT
LAPO50| X | szlak/s$ciezka dla pieszych...| TRANS\TRAILL_LFT.SHP | TRANS\TRAILL_ LFT
LAQO10 | nie wystepuje | Wyciag narciarski/linowy L... | | TRANS\SKILIFTL_LFT
LAQO40 | | Most/wiadukt/estakada_ L (B...| TRANS\BRIDGEL_LFT.SHP| TRANS\BRIDGEL_LFT
| \
| \

DX

wykorzystywany w aplikacji do jednoznacznego identyfikowania warstw
zrodtowych. Oznacza to, ze na przyktad kod "LAPO030" bedzie w schemacie
warstw  "VPF2PL  (FACV)" odpowiadat plikowi .shp o nazwie
"ROADL LFT.shp", natomiast w schemacie "VPF2PL (GeoVec/MGE)" plikowi
"Szosa_droga L.shp".

Kolumna "REJ" Jest znacznikiem. Wartos¢ "X" oznacza, ze dany plik .shp zostanie
zarejestrowany.
Kolumna "UWAGI" Warto$¢ "nie wystgpuje" oznacza, ze plik, ktdorego nazwa zostata okreslona w

danym schemacie nie wystgpuje we wskazanej lokalizacji bazowej. W takim
przypadku kolumna "LOKALIZACJA" jest pusta, a w kolumnie
"LOKALIZACJA OCZEKIWANA (...)" widnieje poszukiwana $ciezka/nazwa
pliku.
Warto$¢ "poza schematem" oznacza, ze znaleziony plik .shp nie wystepuje w
wybranym schemacie warstw. Plik taki zostanie jednak zarejestrowany (w
kolumnie "REJ" widnieje znacznik "X").

Kolumna "OPIS" Opis klasy obiektow, przypisany do danego kodu FACC a wigc niezmienny
wzgledem wyboru schematu warstw.

Kolumna "LOKALIZACJA" Przedstawia faktyczna lokalizacjg pliku .shp a wiec rezultat dopasowania pliku
znalezionego na dysku do nazwy podanej w schemacie warstw.

Kolumna "LOKALIZAJCA OCZEKIWANA (...)"
Zawiera Sciezke/nazwe pliku, ktora zostala podana w wybranym schemacie
warstw dla danego kodu FACC.

W tym momencie nalezy wyjasni¢ znaczenie opcji "Ignorowanie $ciezek wzglednych podanych w polu sche-

me ...". Gdy jest ona w stanie wlaczonym, procedura identyfikacji pobiera z wybranego schematu warstw nazwe

pliku (na przyktad "TRANS\ROADL LFT") pomijajac informacj¢ o lokalizacji ("TRANS\"). Otrzymuje wow-
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czas nazwg "ROADL LFT" i szuka dopasowania w zbiorze wszystkich plikow .shp znalezionych w podane;j
lokalizacji bazowej. Mozliwe jest w takim przypadku dopasowanie do:

- "TRANS\ROADL LFT",

-"TRANS\ORG\ROADL LFT",

- "TRANS\ORG\BAK\ROADL LFT"

Obowiazuje zasada, ze program zatrzymuje si¢ na pierwszym znalezionym dopasowaniu !

® Nalezy o tym pamigtaé.

Jezeli chcemy aby aplikacja szukata tylko plikéw w $cisle okre§lonym miejscu, czyli dla przyktadu tylko pliku
pasujacego do "TRANS\ROADL LFT", to nalezy wyltaczy¢ opcje "Ignorowanie $ciezek (...)".

Raport z procesu identyfikacji pozwala oceni¢ uzytkownikowi, czy wybrat wlasciwy schemat warstw, czy nie
nalezy wybra¢ innego lub stworzy¢ nowego schematu?
Jezeli uzytkownik akceptuje wyniki identyfikacji i dopasowania, wystarczy nacisna¢ "Tak" w oknie dialogowym

z pytaniem "Kontynuowac?".

2.2.2 Rejestracja

W tym momencie aplikacja rozpoczyna procedure rejestracji, kolejno wszystkich plikow, ktore w raporcie
oznaczone byly znacznikiem "X" (kolumna "REJ"). Na zakonczenie plik z raportem z procesu rejestracji
zapisywany jest w katalogu wskazanym jako bazowy dla lokalizacji plikow .shp, pod nazwa

"@konwersja_danych_z-rejestracja.txt".
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2.3 Etap II - Import danych

Na tym etapie nastgpuje przenoszenie obiektow z zarejestrowanych warstw zrédlowych na docelowe warstwy
mapy tematycznej z odpowiednia konwersja geometrii obiektow oraz danych opisowych. Procedurg

rozpoczynamy od wywotania polecenia "Import". Otrzymamy w tym momencie nastgpujace okno dialogowe:

Import danych x|

— Zrédko [MMAPLZ)

Schemat warshe:

|"/PF2PL (FACY) =l

Lokahzac)a plikaw . zhp [katalog bazow]:

[E:shpt o

W lgnorowanie fciezek weglednych podanych w polu scheme._ ..

— Cel [mapa tematycznal

Lokalizacja warstwy Bakks_ARELISES:

|E:"~m34ﬂEE§c‘\H.&MKﬁ_ﬁ.HKU 520 tab |
¥ iDbcinanie do ramki arkusza ¥ Ciecie obiektdw liniowch [PLIME]
Bufar [w metrach]: IEEI W taczenie obiekidw liniowych [PLIME]

Anul | ok |

Gorna grupa kontrolek oznaczona jako "Zrodlo (VMAPL2)" jest identyczna z analogicznymi opcjami w oknie

rejestracji. Roznica jest tylko w nazwie szukanych plikow zrodlowych. Przed zarejestrowaniem byty to pliki .shp
a po rejestracji sa .tab. W dolnej grupie "Cel (mapa tematyczna)" znajdziemy nastgpujace pozycje:
Lokalizacja warstwy RAMKA ARKUSZA -wskazujemy lokalizacjg¢ warstwy "RAMKA ARKUSZA.TAB"
mapy tematycznej, do ktérej beda importowane dane.
Na warstwie musi znajdowac¢ si¢ pojedynczy obiekt
® powierzchniowy reprezentujacy ramke/obszar arkusza.
Obcinanie do ramki arkusza - wlaczenie tej opcji uaktywnia procedurg obcinania obiektow do
granic arkusza. Dodatkowo w polu "Bufor (w metrach)" nalezy
poda¢ wartos¢ bufora. Podanie wartosci "0" oznacza wyltaczenie
mechanizmu buforowania.
Zalecane jest uzycie minimum kilkunastometrowego
® bufora..
Cigcie obiektow liniowych (PLINE) - wilaczenie tej opcji uaktywnia procedur¢ cigcia obiektow
liniowych a doktadniej obiektow typu PLINE.
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Laczenie obiektow liniowych (PLINE) - wlaczenie tej opcji uaktywnia procedurg faczenia obiektow linio-
wych (typu PLINE).

Po naci$nigciu przycisku OK aplikacja rozpoczyna procedurg identyfikacji warstw zrodtowych.

2.3.1 Identyfikacja warstw Zrédlowych

Na etapie 11 dziatanie procedury identyfikacji jest analogiczne do dziatania opisanego w przypadku etapu I.
Teraz szukane sa jednak pliki o rozszerzeniu .tab zamiast .shp. Dodatkowo pliki/warstwy, ktore sa okreslone jako
"poza schematem" nie beda brane pod uwage w dalszym procesie importu, poniewaz nie posiadaja

przyporzadkowanego kodu FACC. Po zakonczeniu identyfikacji pojawi si¢ na ekranie komunikat:

Mapinfo x|

' Analiza struktury kakalogow i plikdw zakonczona, Prosze zapoznac sie 2 raportem i
ocenic, czy konkynuowanie procedury importu pray wWybranym schemacie warskw jest
whasciwe? (.. .raport pojawi sie po kliknieciu na Ok

Jezeli uzytkownik podejmie decyzjg o kontynuacji, to w kolejnym oknie dialogowym nalezy nacisna¢ przycisk

HTakH'

2.3.2  Wybér plikéw z definicjami zasad importu (.def)

Jezeli uzytkownik podjat decyzj¢ o kontynuacji importu, przy wybranym schemacie warstw, pojawi si¢
kolejne okno dialogowe z prosba o wybranie zestawu plikow .def . W praktyce w tym momencie uzytkownik
okresla, do ktorych warstw mapy tematycznej beda importowane informacje. Nazwa pliku .def odpowiada

nazwie warstwy docelowej. Uzytkownik moze wybra¢ pojedyncza warstwe jak i caly komplet.
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Wybierz pliki z definicjanmi importu dla poszczegolnych warstw Eematycznych ﬂ

Lizta plik.ows . def; | mporbug;

b BT ZWIEIC WA
cigki_bez_nazwy. def
ciekl_z_nazwa.def
drogi. def
elektrownie_wodne. def

fiz_glaz_ostan_kam.def

fiz_jaskina_grota.def

fiz_kopiec_kurhan.def

fiz_obnizenie_dol. def

fiz_piarg_osypizko_g.def

fiz_przelecz.def

fiz_suchy_row. def 1
fiz_szczelina_pekn. def

fiz_urnmizko_st_skarka.def

fiz_wal_nazyp.def

fiz_wawoz. def

fiz_wmdma_wznies_p.def

fiz_wykop_wrab.def ;I

|»

|:’;_

<

&

anui | [ ok ]

2.3.3  Opis poszczegolnych krokéw w procesie importu danych do wybranej warstwy mapy

tematycznej

2.3.3.1 KROK 1. Przenoszenie danych z zarejestrowanych warstw Zrédlowych

Na podstawie operacji zapisanych w pliku .def przenoszone sa dane geometryczne i opisowe z warstw

zrédlowych do warstwy mapy tematyczne;.

2.3.3.2 KROK 2. Docinanie do ramki arkusza

Krok ten jest opcjonalny. Jezeli zostal wybrany, to wszystkie obiekty znajdujace si¢ poza ramka arkusza
mapy tematycznej zostang odrzucone, natomiast obiekty stykowe zostana odpowiednio docigte. W zaleznosci od

rodzaju obiektow obowiazuja nast¢pujace zasady docinania do granic ramki:

Rodzaj obiektow Dziatanie
LINE automatyczna konwersja do typu PLINE i dalej traktowane tak jak obiekty PLINE.
PLINE, MPLINE w pehi docinane.

REGION, MREGION | w pelni docinane.

TEXT obiekty na granicy z ramk¢/buforem pozostawiane sg bez zmian.

RECT iw.
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ROUNDRECT jw.
ELLIPSE jw.
ARC nie podlegaja zadnej zmianie (pozostaja na calym obszarze warstwy zrodlowej)

Obiekty typu ARC nie podlegaja zadnej zmianie w trakcie operacji docinania. Po zakonczeniu

® importu moga wigc wystgpowac rowniez poza ramka arkusza docelowego.

2.3.3.3 KROK 3. Konwersja obiektow

Transformacji podlegaja obiekty nastepujacych typow:

Rodzaj obiektow

Rodzaj transformacji

LINE Konwersja do typu PLINE

Multipe PLINE Rozbicie do postaci zbioru sktadowych linii PLINE.

(MPLINE) Okreslenie MPLINE dotyczy sytuacji, gdy obiekty liniowe nie posiadajace ze soba
wspolnych wezidow zostaty potaczone w jeden obiekt.

MREGION Rozbicie do postaci zbioru sktadowych powierzchni typu REGION.

Okreslenie  MREGION dotyczy sytuacji, gdy obiekty powierzchniowe nie

posiadajace ze soba wspdlnych weztow zostaty potaczone w jeden obiekt.

2.3.3.4 KROKA4. Ciegcie obiektow liniowych (PLINE)

W kroku tym wszystkie obiekty liniowe (typu PLINE) poddawane sa procedurze cigcia. Oparta jest ona na

analizie punktow poczatkowych i koncowych linii. Jezeli taki punkt styka si¢ (posiada wspolny wezet) z inng

linia, to linia stykowa jest cigta na dwie cze$ci. Operacja jest powtarzana, az do momentu wyczerpania puli

obiektow liniowych.

Dodatkowo wynikiem dzialania powyzszej procedury jest warstwa "punkty ciecia.tab" umieszczana w

katalogu "@konwersja danych z\<nazwa warstwy>\" (tworzonym w miejscu, gdzie znajduje si¢ wskazana

warstwa "RAMKA ARKUSZA", czyli wszystkie warstwy tematyczne), na ktorej umieszczone zostaja punkty,

ktore zostaty uznane za punkty cigcia. Dzigki tej warstwie uzytkownik ma wglad w proces cigcia. Przykladowe

zestawienie warstwy "DROGI", z punktami cigcia:

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 12
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Nalezy pamigta¢, ze mechanizm cigcia obiektow liniowych polega tylko na analizie punktow krancowych linii

(poczatek, koniec). Dlatego mozliwe jest pozostawienie nie pocigtych nastepujacych przypadkow:

,gdy linie przecinaja si¢ pomigdzy badanymi punktami lub nie posiadaja wspolnego wezta.

Cigcie obiektow liniowych jest opcjonalne.
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2.3.3.5 KROKS. Laczenie obiektow liniowych (PLINE)

Procedura ta jest opcjonalna. Polega na faczeniu obiektow liniowych, ktore stykaja si¢ w punktach kranco-
wych (poczatek, koniec linii) oraz posiadaja identyczng tres¢ opisowa (we wszystkich polach). Laczeniu podlega-
ja tylko miejsca, w ktorych stykaja si¢ ze soba dwie linie.

Dodatkowo wynikiem dziatania powyzszej procedury jest warstwa "punkty laczenia.tab", ktdra umieszczana
jest w katalogu "@konwersja_danych z\<nazwa warstwy>\" (tworzonym w miejscu, gdzie znajduje si¢ wskaza-
na warstwa "RAMKA ARKUSZA"). Na warstwie tej umieszczone zostaja punkty, ktére zostaty uznane za
punkty/miejsca taczenia dwoch obiektow. Dzigki tej warstwie uzytkownik ma wglad w proces laczenia.

Przyktadowe zestawienie warstwy "DROGI", z punktami taczenia:

2.3.3.6 KROK 6. Generowanie koncowego rozkladu obiektéw

Na zakonczenie procesu importu danej warstwy tematycznej aplikacja przygotowuje koncowe zestawienie,
informujac jakie rodzaje obiektow znajduja si¢ aktualnie na docelowej warstwie.

STEP6: Rozkiad obiektdéw po konwersji
REGION | PLINE | POINT |ELLIPSE | TEXT | OTHER

Dodatkowo wynikiem dzialania powyzszej procedury jest warstwa "obiekty inne.tab", na ktdrej umieszczane
sa obiekty sklasyfikowane jako "OTHER". Dzigki temu uzytkownik tatwo zlokalizuje niepozadane obiekty.

Warstwa "obiekty inne.tab" tworzona jest w katalogu "@konwersja_danych z\<nazwa warstwy>\"
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2.3.4 Zakonczenie procesu importu

Glowny plik z raportem przedstawiajacym wyniki procesu importu "@konwersja danych z-import.txt"
zapisywany jest w katalogu "@konwersja danych z\" (tworzonym w miejscu, gdzie znajduje si¢ wskazana

warstwa "RAMKA ARKUSZA").

3 Konfiguracja

Struktura zbioru plikow konfiguracyjnych aplikacji przedstawia si¢ nastepujaco:

konwersja_danych_ zrodlowych)\ - podstawowe parametry dziatania aplikacji.(state - nie
MAIN.PRJ . ..
wymagajace modyfikacji)
konwersja_danych_zrodlowych\prj\ - zestaw plikow konfiguracyjnych, ktore sa zmienne w
dane_zrodlowe.pr] zaleznoéci od posiadanych zestawoéw danych
VMAPL2 .TAB
CONVERT OLD2NEW.TAB zrodtowych.

konwersja_ danych zrodlowych\defs\ - pliki definiujace operacje importu.

bezwzg wys zwierc wody.def
cieki bez nazwy.def
cieki z nazwa.def
drogi.def

3.1 Konstrukcja pliku "dane zrodlowe.prj"

Plik "dane zdrodlowe.prj" przechowuje informacje zwiazane z rejestracja plikow .shp oraz dane o
zdefiniowanych w tabeli "VMAPL2.TAB" schematach warstw. Zestaw dostgpnych klauzul konfiguracyjnych

wyglada naste¢pujaco:

;sekcja gtowna.

[main]

;Standard kodowania znakow.
charset=WindowsLatin2

;Odwzorowanie, w ktérym zostana otwarte warstwy zroédtowe.
CoordSys=Earth Projection 1, 0

; Wlaczenie ("ON") / wylaczenie ("OFF") opcji pozostawiania plikow roboczych.
PersistentCache=0FF

;Domy$lny styl dla obiektow punktowych.
DefaultSymbolStyle=(35,0,12)

;Domyslny styl dla obiektow liniowych.
DefaultLineStyle=Pen(1,2,0)

;Domy$lny styl dla obiektow powierzchniowych.
DefaultRegionStyle=Pen(1,2,0) Brush(2,16777215,16777215)

:Sciezka do plikow .def (Sciezka bazowa jest warto$¢ podana w klauzuli PRJpath -plik "MAIN.PRJ")
path2defs=defs\
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;Deklaracja liczby schematow warstw zdefiniowanych w tabeli "VMAPL2.TAB".
numSchemes=2
;Deklaracja schematu wg formatu:
; scheme<numer schematu>=<nazwa kolumny w tabeli "VMAPL2.TAB">;<Pela nazwa schematu uzywana w

oknach dialogowych> .
schemel=scheme FACV;VPF2PL (FACV)
scheme2=scheme MGE;VPF2PL (GeoVec/MGE)

Dodatkowo w pliku "dane zrodlowe.prj" mozna zdefiniowa¢ indywidualne atrybuty graficzne dla
poszczego6lnych klas obiektow, ktore w trakcie rejestracji plikdw .shp zastapia ustawienia podane w klauzulach
DefaulSymbolStyle, DefaultLineStyle, DefaultRegion Style (w sekcji [main]). Przyktadowo dla klasy obiektow o
kodzie FACC "LCAO010" - Warstwica L (Elevation Contour) - odpowiedni wpis moze wyglada¢ nastgpujaco:

; W nawiasie klamrowym nalezy poda¢ kod FACC danej klasy obiektow.
[LCAO10]
;Klauzula okreslajaca rodzaj linii.
lineStyle=Pen(1,120,0)
;Dostepna sa rowniez klauzule dla innych typow obiektéw, i tak odpowiednio:
symbolStyle=("rf 02.bmp",0,6,0)
regionStyle=Pen(1,48,0) Brush(2,10803190,0)

3.2 Schematy warstw

Charakter danych zrodtowych, a w szczegbdlnosci rozbieznosci w nazewnictwie poszczeg6élnych plikéw .shp
pomigdzy ré6znymi opracowaniami/arkuszami VMAP-L2, wymdgl wprowadzenie mechanizmu okreslonego jako
Schematy warstw. Gtéwnym elementem mechanizmu jest tabela "VMAPL2.TAB", ktora zawiera zbiér kodow
FACC poszczegélnych klas obiektdow pochodzacych ze srodowiska VMAP-L2. Do kazdego kodu przypisane sa
informacje o lokalizacji/nazwie pliku .shp, ktory przechowuje dang klasg obiektow. Dany zbior nazw plikoéw .shp
przypisanych dla kodéw nazywamy schematem warstw. Schematow, czyli zestawow nazw plikow przypisanych
do tego samego kodu FACC moze wy¢ wiele, poniewaz kazdy schemat przechowywany jest w oddzielnej
kolumnie (o nazwie "scheme ..."). W dalszej pracy uzytkownik aplikacji postuguje si¢ juz tylko nazwa schematu
warstw (w oknach dialogowych) lub kodem FACC (na przyktad, w zbiorach definiujacych operacje importu -
pliki .def).

Na podstawie dotychczas otrzymanych danych zrédlowych sporzadzone zostaty dwa podstawowe

® schematy warstw: "VPF2PL (FACV)" oraz "VPF2PL (GeoVec/MGE)".

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 16



WYTYCZNE TECHNICZNE

DOKUMENTACJA NARZEDZIA DO KONWERSII DANYCH ZRODLOWYCH

3.2.1 Konstrukcja tablicy przechowujacej informacje o schematach warstw (VMAPL2.TAB)

Podstawowa struktura tablicy "VMAPL2.TAB" przedstawia si¢ nastgpujaco:

|cnde Inote_txt Ii:a‘tegur_v Ischeme_FAC'u‘ |scheme_MGE

AABD0D | Migjzee odpaddwineyeypizko_C (Dizpozal Stetvaste Pile) Industey (MDY | IMDODISPOSA_AFT | Industryibisjzee_odpaddw _aysypisko_C
AABIO | Skiad wrakowizhomowizko_C Arecking YardiScrap Yardd | Industry (WMDY | INDWYRECKA_AFT | IndusteySk_ad_werakdw_z_omowisko_C

Kolumna "code" - zawiera kod FACC danej klasy obiektow.
Kolumna "note_txt" - zawiera opis danej klasy obiektow.
Kolumna "category" - zawiera informacjg o kategorii, do ktorej nalezy dana klasa obiektow.

Kolumna "scheme FACV" - zawiera nazwy plikow obowiazujace w predefiniowanym schemacie warstw
"VPF2PL (FACV)".
Kolumna "scheme MGE" - zawiera nazwy plikow obowiazujace w predefiniowanym schemacie warstw

"VPF2PL (GeoVec/MGE)".

3.2.2 Jak uzywac kilku nazw plikéw dla pojedynczego kodu FACC, w ramach tego samego

schematu?

W niektorych sytuacjach moze zdarzy¢ sig, ze w ramach tego samego schematu warstw, dla dwoch réoznych
zestawow warstw zrodtowych (np. dla dwoch réznych arkuszy) ta sama klasa obiektow (o tym samym kodzie
FACC) bedzie wystgpowac pod réznymi nazwami plikow .shp. Dla przyktadu, klasa obiektow "ABHO050" moze
wystepowac w schemacie "VPF2PL (GeoVec/MGE)" pod nazwa "Hydrography \
Staw rybny morska hod ryb C" lub pod nazwa "Hydrography \ Staw _rybny C". W takim przypadku mozliwe
jest wprowadzenie w polu "scheme ..." tabeli "VMAPL2.TAB" obu nazw plikow, rozdzielajac je znakiem "?"
(np. "Hydrography \ Staw_rybny morska hod ryb C?Hydrography \ Staw rybny C"). Nie ma ograniczenia co
do liczby mozliwych wariantow nazw w ramach tego samego schematu. Bariera jest tylko dlugos¢ 254 znakow

jakie mozna maksymalnie wprowadzi¢ do kolumny typu CHAR tabeli "VMAPL2.TAB".

W ramach tego samego schematu warstw mozna stosowaé kilka nazw plikow przypisanych do tego

® samego kodu FACC rozdzielajac poszczeg6lne wpisy znakiem "?".

3.2.3 Tworzenie nowego schematu warstw

Wprowadzenie do plikow konfiguracyjnych informacji o nowym schemacie warstw przebiega w dwoch kro-

kach. Krok pierwszy to dodanie do pliku "dane zrodlowe.prj" nowego wpisu "scheme<kolejny numer>=..." oraz
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zmianie warto$ci w "numSchemes=<liczba schematow>". W drugim kroku w tabeli "VAMPL2.TAB" dodawana
jest nowa kolumna, ktéra przechowywaé bedzie informacje o nazwach plikow obowiazujacych w nowym sche-
macie.

Obydwa powyzsze kroki zautomatyzowane zostaly w postaci polecenia "Dodanie nowego schematu warstw
VMAPL2" gotowego do wywotania z menu "Konfiguracja". Po wybraniu polecenia na ekranie pojawia si¢ na-

stepujace okno dialogowe:

Nowy schemat warstw ¥M il

Schemat bazowy:
|VPF2PL (Gecvec/MGE) |

Petna nazwa:
Itesﬂ

F.olurnna:

Ischeme_test'l

st | [ ok

Znaczenie poszczegolnych pdl jest nastgpujace:
Schemat bazowy - za pomoca tego pola okreslamy nazweg schematu warstw, z ktoérego zostang pobra-

ne informacje o nazwach plikéw jako wartosci poczatkowe dla naszego nowego

schematu.

Petna nazwa -nazwa nowego schematu warstw, ktora bedziemy postugiwali si¢ w oknach dialo-
gowych aplikacji.

Kolumna - nazwa kolumny w tabeli "VMAPL2.TAB", w ktérej przechowywane beda infor-

"

macje o nazwach plikow. Kolumna ta musi zaczyna¢ sig¢ od prefiksu "scheme ".
Po wprowadzeniu odpowiednich informacji i potwierdzeniu przyciskiem "OK", program wykona wszystkie
czynnosci zwiazane z dodaniem nowego schematu warstw 1 na zakonczenie wyswietli zawarto$¢ aktualnej tabeli

"VMAPL2.TAB":

|cude Inu‘te_txt Ica‘tegury |scheme_FACU‘ |scheme_MGE |scheme_test1 |
ALA0T | Kopalnia_t | Industry (OF | INDOWINES,_&FT Industry ik opalnia_C LY Industrykopalnis_C

ALA0 | Wamienich | Industey (OF [ INDWILARRY A _AFT | Industry\amienio_om_C wduﬂr ifnio_om_C

AAA0T | Oddkryweka | Industey (F [ INDWPITA_AFT InclustryOdkeywwka C InclustryOdkeryaka_ C

AABDD | Migjzce od | Industry (F | INDDISPOSA_AFT | Industry!Migjzce_odpadow_weysypist | Industryibisjsce_odpaddw _weysypiske
AABD | Sktad weral | Industrey OF | INDWYRECKA_AFT | IndustrytSk_ad_swrakdw_z_omowvisk | IncdustryiSk_sd_wrakaw_z_omowisko,
ALACODN | Zakkzd prz | Industey (OF [ INDWPROCPLTA_AF | IndustryiZak_ad_przetve_ przemys_ | Industry\Zak_ad_przetw_ przemys_
ALC03 | Odstajnikic | Industry O | INDVSETBAZA_AFT | IndustryiOdstainik_ozadnik_C Industryiodstainik_osadnik_C

AADOT | Showeniade | Industey (F [ INDWPOWERPLA_AF | IndustryiSi_ownia_elektrownia_C InclustrySi_owenia_elektroweniz_C

Ja wida¢ dodana zostat kolumna "scheme testl", do ktorej, jako warto$ci poczatkowe, zostalty wprowadzone
informacje z kolumny "scheme MGE" (przyporzadkowanej dla schematu "GeoVec/MGE").

Natomiast w pliku "dane zrodlowe.prj" wprowadzony zostanie nastgpujacy wpis:
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numSchemes=3

schemel=scheme FACV;VPF2PL (FACV)
scheme2=scheme MGE;VPF2PL (GeoVec/MGE)
scheme3=scheme testl;testl

Dodatkowo przed wprowadzeniem powyzszych zmian zostang utworzone kopie zmienianych plikow ("da-

ne_zrodlowe.prj.old", "VMAPL2.0ld.TAB"), ktore pozwola na ewentualne cofnigcia catej operacji.

3.2.4 Usuwanie schematu warstw

Likwidacja schematu warstw sprowadza si¢ do wyboru polecenia "Usunigcie schematu warstw" z menu
"Konfiguracja". W oknie dialogowym, ktore pojawi si¢ na ekranie uzytkownik wybiera, ktory schemat ma zostaé
usuni¢ty a nast¢pnie po nacisnigciu przycisku "OK" jeszcze raz potwierdza stuszno$¢ swojego wyboru. Po po-
twierdzeniu aplikacja przystgpuje do usunigcia odpowiednich dla danego schematu warstw wpiséw w pliku "da-
ne zrodlowe.prj" oraz odpowiedniej kolumny w tabeli "VMAPL2.TAB".

Dla dodatkowego zabezpieczenia, przed rozpoczgciem usuwania tworzone sa kopie plikow konfiguracyjnych.

3.3 Definicje operacji importu

Aplikacja do konwersji danych zrédlowych pochodzacych ze srodowiska VMAP-L2 zostata zaprojektowana
z mys$la o daniu uzytkownikowi mozliwosci wptywania na zakres pozyskiwanych informacji. W tym celu zostat
wprowadzony mechanizm definicji operacji importu (w dalszej czg$ci nazywany rowniez definicjami Sciezek
importu). Do kazdej warstwy mapy tematycznej mozna zdefiniowa¢ odpowiednia Sciezke okreslajaca jakie klasy
obiektow z warstw zrodtowych maja zosta¢ pozyskane oraz w jakim zakresie. Podczas tworzenia operacji impor-
tu korzysta si¢ z jezyka MapBasic w zakresie dostgpnym standardowo w oknie "MapBasic" systemu Maplnfo
Professional. Dostgpne sa wigc mozliwosci jakie daje zbior polecen jezyka SQL (polecenia tj. SELECT,
INSERT).

' si¢ aby uzytkownik, po zapoznaniu si¢ z niniejsza dokumentacja, dostosowal 6w zbior do swoich

® indywidualnych potrzeb.

3.3.1 Konstrukcja plikow definiujacych operacje importu (.def)

Objasnienie konstrukcji pliku z definicja sciezki importu danych na konkretnym przyktadzie pozyskiwania
informacji do warstwy tematycznej "DROGI.TAB":

' Nazwa pliku z definicja operacji importu musi by¢ zgodna z nazwa docelowej warstwy tematyczne;.

® W omawianym przypadku bgdzie to "drogi.def".
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;Sekcja gldwna
[main]

;Liczba operacji potrzebnych do wykonania importu okreslonych klas obiektow
numOperations=3

; Wiaczenie ("ON") lub wytaczenie("OFF") operacji pelnego czyszczenia warstwy docelowej przed rozpoczg-

ciem importu.

ClearAll=ON

; Definicja operacji numer 1 (format zapisu: [operation<numer-operacji>])

[operationl]

;Kod FACC klasy obiektow, ktore maja by¢ importowane do warstwy docelowe;.
VMAPL2layerID=LAPO030
;Liczba 1linii kodu
numCodeLines=5
;Definicje poszczegolnych linii kodu. Kod jest wykonywany sekwencyjnie, zgodnie z numeracja linii. Dostgpne
sa polecenia z jgzyka MapBasic, ktorych zakres odpowiada komendom dostepnym w oknie "MapBasic" systemu
Maplnfo Professional.
;Dodatkowo mozna stosowaé¢ zmienng $VMAPL2layerName, ktora w trakcie wykonywania danej linii polecen
zostanie zamieniona na nazwg pliku zrodtowego odpowiadajacego klasie obiektow, ktorych kod FACC podany
zostat w klauzuli VMAP2layerID.

clinel= print "$VMAPL2layerName --> DROGI.tab (droga gidéwna, droga drugorzed-

cline2=

cline3=
cline4=
cline5=

na, ulicéwka)"

Select * from $VMAPL2layerName Into tmp where val(str$(RST))=1 and
not (val(str$(RTT))=16 and val(str$(TUC))=4) and not

(val(str$ (TUC))=2) noSelect

print space$(5)+"licza obiektéw="+TableInfo( tmp, 8)

Insert Into dest (obj) Select obj From tmp

Commit Table dest

;Definicja operacji numer 2

[operation2]

VMAPL2layerID=LAP030
numCodeLines=5

clinel=
cline2=

cline3=
cline4=
cline5=

print "$VMAPL2layerName --> DROGI.tab (autostrada)™"

Select * from $VMAPL2layerName Into tmp where val(str$(RST))=1 and
not (val(str$(RTT))=16 and val(str$(TUC))=4) and (val(str$ (TUC))=2)
noSelect

print space$(5)+"licza obiektéw="+TableInfo( tmp,8)

Insert Into dest (obj,SZEROKOSC ID) Select obj,"4" From _tmp

Commit Table dest

;Definicja operacji numer 3

[operation3]

VMAPL2layerID=LAP030
numCodeLines=5

clinel=
cline2=

cline3=
cline4=
cline5=

print "$VMAPL2layerName --> DROGI.tab (droga szybkiego ruchu)"
Select * from $VMAPL2layerName Into tmp where val(str$(RST))=1 and
(val(str$ (RTT)) =16 and val(str$(TUC))=4) and not (val(str$(TUC))=2)
noSelect

print space$(5)+"licza obiektéw="+TableInfo( tmp,8)

Insert Into dest (obj,SZEROKOSC ID) Select obj,"3" From _tmp

Commit Table dest

;Sekcja z opisem zakresu importowanych danych (z podziatem na dane geometryczne i opisowe)

[notes]

Zakres danych geometrycznych
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1. Tylko autostrady, drogi szybkiego ruchu, drogi gidéwne, drogi drugorzed-
ne, ulicéwki

Zakres danych opisowych

1. W przypadku drdég tj. autostrada, droga szybkiego ruchu, wypelniane jest
pole SZEROKOSC ID

3.3.2 Transformacja plikéw .def do nowego formatu

Poczawszy od wersji 3.0.0 aplikacja obstuguje zmieniony format plikow .def. Zmiany dotycza nastepujacych

elementow:

1. Zmiana sposobu identyfikacji warstw zrédlowych. Zamiast numeru uprzednio podanego w pliku
"VMAPL2.PRJ" teraz obowiazuje kod FACC. Zbiér kodow FACC przechowywany jest w tabeli
"VMAPL2.TAB".

2. Dodanie klauzuli "clearALL=OFF".

Przej$cie do nowego formatu mozna zautomatyzowac, korzystajac z polecenia "Transformacja plikéw .def (do

nowego formatu)" dostgpnego w menu "Konfiguracja".

3.3.2.1  Cosig dzieje w trakcie transformacji?

W pierwszej kolejnosci w sekcji "[main]" pliku .def dodawany jest wpis:
ClearAll=0OFF

Jak wida¢ domyslnie operacja pelnego czyszczenia warstwy docelowej przed importem bgdzie wylaczona. Do
uzytkownika nalezy podjecie decyzji o ewentualnym aktywowaniu powyzszej operacji; w tym celu nalezy po
zakonczeniu procesu transformacji plikow .def wyedytowa¢ poszczegélne pliki i zmieni¢ warto§¢ "OFF" na
"ON".

W drugiej kolejnosci program przeszuka plik w poszukiwaniu wpisow "VMAPL2layerID=<numer>" i na
podstawie tabeli "CONVERT OLD2NEW.TAB" dokona zamiany liczby "<numer>" na kod FACC. Przyktado-
wy wycinek tabeli wyglada nastgpujaco:

| code | fileHum1 | fileHum?2

azal13 43 -1
aab000 -1 -1
azb010 -1 -1
aaciod 47 -1
gaci30 44 -1
azdl10 a7 -1
azd030 45 -1
azhl:30 -1 -1
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Jest to tabela konwersji okreslajaca jak przej$¢ ze starego kodowania (w naszym przypadku sa to numery plikow
podane w polach "fileNuml1", "fileNum2") na nowe kody FACC (pole "code"). Jezeli nie sa znane numery pli-
kow odpowiadajace kodowi FACC to w polach "fileNum..."wprowadzone sa wartosci "-1".
Aktualnie tablica "CONVERT..." dostarczana jest z wpisami pozwalajacymi na konwersj¢ numerow plikow,
ktore obowiazywaty w plikach konfiguracyjnych rozpowszechnianych wraz z wersja 2.3.0 programu.
Przed przystapieniem do transformacji zaleca si¢ pordwnanie posiadanego w starym narzedziu pliku
I "VMAPL2.PRJ" z plikiem na podstawie, ktorego powstata tabela "CONVERT..." (plik
® "VMAPL2 VER2.3.0.PRJ"). Jezeli wystapia réznice w rodzajach warstw VMAP-L2 przypisanych

do numerow plikow ("[file<numer>]"), to przed rozpoczgciem transformacji nalezy odpowiednio

zmodyfikowa¢ tabelg konwers;ji.

3.3.2.2  Transformacja - poszczegélne kroki

Procedura transformacji wyglada nastepujaco:

Krok 1: Uruchamiamy aplikacjg.

Krok 2: Do katalogu z definicjami importu (plikami .def) kopiujemy stare pliki .def. Wczedniej warto
zrobi¢ kopig juz istniejacych plikow .def (dostarczonych razem z narzgdziem).

Krok 3: Z menu wybieramy pozycj¢ "Transformacja plikéw .def (do nowego formatu)".

Krok 4: Na ekranie zostanie wyswietlone okno dialogowe zawierajace listg wszystkich plikow .def, ktore
zostaly znalezione w katalogu konfiguracyjnym. Korzystajac z przyciskow "-->>" "<---" nalezy
okresli¢, ktore pliki maja zosta¢ poddane transformacji.

Krok 5: Transformacja plikow.

Na zakonczenie calego procesu przej$cia pomigdzy formatami zostanie przygotowany raport zawierajacy zesta-

wienie przetworzonych plikow .def. Dla przyktadu:

Zestawienie przetworzonych plikdéw .def:
TRANSFORM| UWAGI | PLIK .DEF

bezwzg wys zwierc wody.def

| |
X | | cieki bez nazwy.def
X | BRAD: nieznany numer ID=156 | cieki z nazwa.def
X | | drogi.def
--- | pominiete | elektrownie wodne.def

Znaczenie poszczegolnych kolumn jest nastgpujace:

TRANSFORM - znacznik okre$lajacy, czy dany plik zostat poddany transformacji. Wartos¢ "X" oznacza ze
zostat przetworzony.

UWAGI - Warto$¢ "pominigte" oznacza, ze dany plik zostal pominigty przez uzytkownika podczas
wybierania plikow do transformacji (zobacz Krok 4).
Wartos$¢ "juz po transformacji" oznacza, ze dany plik jest juz w nowym formacie (np. gdy

dany plik zostanie po raz drugi poddany przetwarzaniu).

Uaktualnienia do niniejszego dokumentu dostepne sq, w formie elektronicznej, na stronach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ) 22



WYTYCZNE TECHNICZNE

DOKUMENTACJA NARZEDZIA DO KONWERSII DANYCH ZRODLOWYCH

Wartos¢ "BLAD: nieznany numer ID=<numer>" oznacza, ze program nie odnalaz} w tabeli
"CONVERT _OLD2NEW.TAB" informacji jaki kod FACC odpowiada liczbie <numer>
podanej w klauzuli "VMAPL2layerID=<numer>". W takim przypadku konieczna jest od-
powiednia aktualizacja tabeli konfiguracyjne;j.

PLIKI .DEF - nazwa pliku.

Jezeli po zakonczeniu konwersji w zestawieniu pojawi si¢ w uwagach informacja "BLAD: nieznany numer

ID=<numer>" to nalezy liczb¢ <numer> wprowadzi¢ w tabeli "CONVERT..." w polu "fileNuml1" lub "file-
Num?2" przy kodzie FACC, ktory reprezentuje ta sama warstwg co przedtem warto$¢ <numer>. Po zapisaniu

zmian w tabeli nalezy ponownie przeprowadzi¢ proces transformacji danego pliku def.

4 Gdzie szukaé aktualnej wersji programu?

Aktualna wersja programu wraz z niniejsza dokumentacja udostgpniane sa, w formie elektronicznej, na stro-

nach GUGIK ( www.gugik.gov.pl ).
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